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1ª Fase 

Unidade                                Curricular: Algoritmos 

 

CH: 33 

 

Semestre: 1 

Objetivo Geral 

● Desenvolveralgoritmoscapazesderesolverproblemascomputacionaiseapresentardiferent
es formas de representação de algoritmos. 

● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Estudo de algoritmos visando a solução de situações problema, envolvendo 
conceitosfundamentais: tipos de dados, variáveis, constantes, operadores aritméticos, 
relacionais elógicos, expressões, atribuição, representações gráfica e textual de algoritmos, 
estruturas decontrole (sequência, seleção e repetição). Além disso, a disciplina introduz a 
programaçãoutilizando uma linguagem de programação orientada a objetos. 

Bibliografia Básica: 

1. FORBELLONE,A.L.LógicadeProgramação.3aed.SãoPaulo:Pearson,2004. 

2. PIVA JUNIOR, Dilermando, et al. Algorítmos e programação de computadores. Rio de Janeiro : Elsevier, 

2012.3.DEITEL, Paul. Como programar. 6.ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. BERG, AlexandreCruz.Lógicadeprogramação.2.ed.Canoas:Ulbra, 2002. 

2. MANZANO, André Luiz N. G. Algoritmos: lógica para desenvolvimento de programação de computadores. 

27.ed.São Paulo: Érica, 2014. 

3. XAVIER, GleyFabianoCardoso.Lógicadeprogramação. 13.ed.Senac,2014. 

4. SCHILDT, Herbert. Programação estruturada : algoritmos e programação. 3. ed. São Paulo : Pearson, 

2005.5.MORTARI, Cezar A. Introdução à lógica. São Paulo : Unesp, 2016. 

  Unidade Curricular:  Arquiteturae Organização de Computadores CH: 66 Semestre: 1 

Objetivo Geral 

● Compreender os conceitos para armazenamento e manipulação de dados com 
ohardware de 
umcomputadormoderno,assimcomoasuainterfacecomosoftwareafimdequepossa fazer o 
melhor uso dos recursos computacionais. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Componentesdehardware(placa-
mãe,barramentos,memórias,processadores,dispositivosdeentrada e saída). Sistemas de 
numeração. Montagem e manutenção de computadores. 

Bibliografia Básica: 

1. MONTEIRO, Mário. Antônio. Introdução à organização de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 

2015.2.STALLINGS, William. Arquitetura e organização de computadores. 5. ed. São Paulo : Pearson, 

2012.3.WEBER, R. F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3.ed. Porto Alegre : Bookman, 2008. 

Bibliografia Complementar: 

1. CAPRON, H.L.;JOHNSON, J.A.Introdução àInformática.São Paulo:Pearson,PrenticeHall Brasil,2004. 

2. DELGADO,José. Arquitetura de computadores. 5.ed. Rio de Janeiro : LTC,2017. 

3. MONTEIRO, Mario Antonio. Introduçãoà organização de computadores.5. ed. Riode Janeiro : LTC,2015. 

4. TANENBAUM,Andrew S.Organização estruturadade computadores.4. ed.Rio de Janeiro:LTC, 2001. 

5. WEBER. R.F. FundamentosdeArquitetura deComputadores.3 ed.PortoAlegre: Bookman,2012. 
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Unidade Curricular: Legislação Aplicada à InformáticaI CH: 33 Semestre: 1 

Objetivo Geral 

● Discutir os fundamentos do Direito aplicado à Internet. Compreender os 

fundamentosdo Direito e os aspectos legais do uso da tecnologia da informação. 

● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Introdução ao Direito. Base legal de constituição de empresas de TI . Aspectos Legais 
decontrato de prestação de serviços de TI. Propriedade Intelectual. Propriedade 
Industrial.Registros no Instituto Nacional de Propriedade Industrial. Ética. Estudo dos princípios 
éticosrelacionados ao uso da Internet. Postura Profissional: confiabilidade, tratamento e 
privacidadede dados. Programas de sustentabilidade ambiental no tratamento do lixo 
eletrônico. 

Bibliografia Básica: 

1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009.2. 
2. PAESANI,LilianaMinardi.Direitodeinformática:comercializaçãoedesenvolvimentointernacionaldosoftware. 

São Paulo: Atlas, 2015. 3. 

3. KLEIMAN, Angela.Oficinade leitura:teoria&prática. 12.ed.Campinas:Pontes, 2008. 

Bibliografia Complementar: 

1. CHAUVEL, Marie (org.). Ética, sustentabilidade e sociedade: desafios da nossa era. Rio de Janeiro: 

Mauad,2009. 

2. OLIVEIRA, Lilian Blanck de.(org.). Educação, história e cultura indígena: desafios e perspectivas na Vale 
doItajaí. Blumenau: Edifurb, 2014. 3. 

3. GONÇALVES, Maria Alice Rezende (org.). Educação, cultura e literatura afro-brasileira: contribuições paraa 

discussão da questão racial na escola. Rio de Janeiro: UERJ, 2007. 
4. GROSSI, Miriam Pillar; MINELLA, Luzinete Simões; LOSSO, Juliana Cavilha Mendes. Gênero e 

violência:pesquisas brasileiras. Florianópolis: Mulheres, 2006. 

5. SILVA,AlcioneLeite da.(org.). Falasde gênero:teorias, análises,leituras. Florianópolis:Mulheres, 1999. 

Outras sugestões de Leitura: 

1. MANTOAN,MariaTeresaEglér.(orgs).Odesafiodasdiferençasnasescolas.5.ed.Petrópolis:Vozes,2013. 

2. LEMOS, Ronaldo; WAISBERG, Ivo (orgs). Conflitos sobre nomes de domínio e outras questões jurídicas 

dainternet. São Paulo: Revista dos Tribunais, 2003. 

 

Unidade  Curricular: Fundamentos Matemáticos para a  Computação CH: 66 Semestre: 1 

Objetivo Geral 

● Apresentar conceitos básicos da Matemática Discreta que são relevantes para 
oaprendizado da Computação e desenvolver capacidade de raciocínio formal rigoroso 
ehabilidadesanalíticas. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Revisão de Matemática Elementar. Funções reais. Vetores, Matrizes e 
determinantes.Lógicaproposicional: predicados, sistemas dedutivos, princípios da resolução. 
Teoria dos conjuntos:definição, união, intersecção e produto cartesiano. Estatística aplicada: 
abordagem descritiva eferramentas de visualização. Probabilidade: teoremas e axiomas, 
variável aleatória discreta econtínua e distribuições de probabilidade. 

Bibliografia Básica: 

1. ALENCARFILHO,Edgardde.IniciaçãoaLógicaMatemática.18.ed.SãoPaulo:Nobel,2002. 

2. GERSTING, J. Fundamentosmatemáticos paraciência da computação.Rio deJaneiro :LTC, 2004. 

3. IEZZI, Gelson; MUKAKAMI, Carlos. Fundamentos de matemática elementar : V. 1 - conjuntos – funções. 9. ed.São 

Paulo : Atual, 2013. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ANTON,Howard.Álgebralinearcomaplicações.10.ed.PortoAlegre:Bookman,2012. 
2. DOLCE, Osvaldo; POMPEO, José Nicolau. Fundamentos de matemática elementar 9 : geometria plana. 9.ed. 

São Paulo :Atual Editora, 2013. 
3. LIPSCHUTZ,Seymour;LIPSON,MarcLars.Álgebralinear.4.ed.PortoAlegre:Bookman,2011. 

4. SILVA,S.M.,SILVA,E.M.,SILVA,E.M.Matemáticabásicaparacursossuperiores/SãoPaulo:Atlas,2014. 

5. ASSAF NETO, Alexandre.Matemática financeirae suas aplicações.13. ed. SãoPaulo : Atlas,2016. 
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Unidade Curricular: Prática de Programação Web CH:99 Semestre:1 

Objetivo Geral 

● Fornecerumacompreensãoabrangenteeatualizadasobreodesenvolvimentoefuncioname
nto da web. 

● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Histórico e Princípios da Web; Conceitos e Ferramentas para Publicação e 
Hospedagem;Ambiente de Internet; Arquitetura Cliente-Servidor: Diferenças e interações entre 
ambientescliente e servidor; Desenvolvimento de Páginas Web; Práticas Modernas de 
DesenvolvimentoWeb: Introdução ao desenvolvimento web full-stack. 

Bibliografia Básica: 

1. SILVA,MaurícioSamy.CSS3:desenvolvaaplicaçõeswebprofissionaiscomusodospoderososrecursosdeestilização das 
CSS3. São Paulo : Novatec, 2012. 

2. LUBBERS,Peter;SALIM,Frank.Programaçãoprofissionalemhtml5/APIspoderosas para o desenvolvimentode 

aplicações para a internet com mais recursos. Rio de Janeiro : Alta Books, 2013. 

3. LUCKOW,Décio Heinzelmann. Programação Java para a web: aprenda a desenvolver uma aplicação 
financeirapessoal com as ferramentas mais modernas da plataforma Java. 2.ed. São Paulo: Novatec, 2015. 

Bibliografia Complementar: 

1. LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair. Programação java para a web. 2. ed. São Paulo 

:Novatec,2015. 

2. TURUEL, EvandroCarlos.Html5: guiaprático.2.ed.SãoPaulo :Érica,2011. 

3. MILANE,André.ConstruindoaplicaçõesWebcomPhpeMysql.2.ed.SãoPaulo:Novatec,2010. 

4. CAIÇARAJúnior,Cícero;Paris, WandersonStael.Informática,internet eaplicativos.Curitiba: Ibpex,2007. 

5. BORATTI, I. C.Programação Orientadaa Objetosem Java.Visual Books,2007. 

 

Unidade Curricular: Práticade Programação Estruturada CH:66 Semestre:1 

Objetivo Geral 

● Subsidiar a aplicação prática dos conceitos abordados na de Algoritmos por meio 
daconstrução de rotinas de computador em laboratório, utilizando-se de uma 
linguagemapropriada de programação de computador e exercitando a habilidade de 
verificação dacorretude e eficácia de programas, tanto em tempo de programação quanto de 
execução. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Apresentar noções básicas e intermediárias sobre algoritmos, programação em 
linguagenscompiladas, vetores e matrizes, funções e passagem de parâmetros, registros, 
arquivos erecursividade. Aplicar todos os conceitos apresentados no contexto da 
resoluçãodeproblemasclássicos e novos da computação. 

Bibliografia Básica: 

1. MANZANO,AndréLuizN.G.Algoritmos:lógicaparadesenvolvimentodeprogramaçãodecomputadores. 27.ed. 

São Paulo: Érica, 2014. 

2. SCHILDT,Herbert. Programação estruturada : algoritmos e programação. 3. ed. São Paulo : Pearson,2005. 
3. SZWARCFITER,JaymeLuiz;MARKENZON,Lilian.Estruturasdedadoseseusalgoritmos.3.ed.RiodeJaneiro : LTC, 

2012. 

Bibliografia Complementar: 

1. BERG, AlexandreCruz.Lógicadeprogramação.2.ed.Canoas:Ulbra, 2002. 

2. EDMONDS,Jeff. Como pensarem algoritmos. Rio deJaneiro: LTC, 2010. 

3. XAVIER, GleyFabianoCardoso.Lógicadeprogramação. 13.ed.Senac,2014. 

4. MORTARI, Cezar A. Introdução à lógica.São Paulo : Unesp, 2016. 

5. DEITEL, Paul.Comoprogramar.6.ed.São Paulo:PearsonPrenticeHall,2011. 
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Unidade Curricular: Engenhariade Software: Requisitos e 

Análise 

CH: 66 Semestre :2 

ObjetivoGeral 

● Compreender os conceitos de engenharia de software, processos de 
desenvolvimentode software, modelagem de projetos de software, técnicas de teste de 
software eavaliaçãodaqualidade de produtos e processos. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Introdução à análise orientada a objetos. Conceitos de Objetos e Classes. Aplicação de 
objetosem soluções de problemas. Relacionamento entre classes. Conhecimento de softwares 
paramanipulação de objetos. Conceito de Caso de Uso. Unified Modeling Language 
(UML).Diagramas da UML: Diagrama de Classes, Diagrama de Objetos, Diagrama de Caso de 
Uso.Especificação de Caso de Uso. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional.7.ed.PortoAlegre:AMGH,2011. 

2. TONSIG,SérgioLuiz.Engenhariadesoftware:análisee projeto de sistemas. Rio de Janeiro: Ciência 

ModernaLtda,2013. 

3. SOMMERVILLE, I.EngenhariadeSoftware.9.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1 .BOOCH,G.; RUMBAUGH,J.;JACOBSON,I. UML:Guiado Usuário.2.ed.Rio deJaneiro:Elsevier, 2012. 

2. BEZERRA, E.Princípiosdeanálise eprojetosdesistemas comUML.3.ed. RiodeJaneiro:Elsevier,2015. 

3. CARDOSO,C.UMLnaprática:doproblemaaosistema.RiodeJaneiro:CiênciaModerna,2003. 

4. DELAMARO,M.E.;MALDONADO,J. C.; JINO, M. Introdução ao teste de software. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,2007. 

394 p. 

5. FILHO,W.P.P.EngenhariadeSoftware:Fundamentos,MétodosePadrões.3.d.RiodeJaneiro:LTC,2015. 

 

2ª Fase 

Unidade Curricular: Banco de Dados I 

CH: 66 Semestre: 2 

ObjetivoGeral 

● Desenvolver a compreensão e a capacidade de aplicar os conceitos e 
técnicasfundamentais de bancos de dados, com foco no modelo relacional, na linguagem 
SQLenousode ferramentas de código aberto, 
capacitandoosestudantesaprojetareimplementarsoluçõespara o armazenamento e 
gerenciamento de dados. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Introdução a bancos de dados. Conceitos 

básicoseterminologiasdebancosdedados.Sistemasdegerênciadebancosdedados.Modeloseesque
masdedados.Modeloconceitualentidade-relacionamento. O modelo relacional. Projeto de 
bancos de dados relacional.Álgebrarelacional. A linguagem SQL. Ferramenta de código aberto 
na construção de aplicações quenecessitem armazenar dados. 

Bibliografia Básica: 

1. ALVES,William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.São Paulo: Érica, 2009. 

2. SETZER,ValdemarW.Bancodedados.SãoPaulo:Blucher,2005. 

3. SILBERSCHATZ,Abraham. Sistema debanco de dados.6.ed. Rio deJaneiro: Elsevier, 2012. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. TEOREY,Toby.Projetoemodelagemdebancodedados.2.ed.RiodeJaneiro:Elsevier, 2014. 

2. CARDOSO,Virgínia;CARDOSO,Giselle.Sistemasdebancodedados:umaabordagemintrodutóriaeaplicada. 

SãoPaulo: Saraiva, 2012. 

3. POLETINI,RicardoAugusto.BancodedadosSQL:aprendendoatravésdeexemplos.RiodeJaneiro:EditoraCiência 

Moderna Ltda, 2015. 

4. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. São Paulo: Érica, 2009. 

5. GUIMARÃES, Celio Cardoso.Fundamentos de banco de dados: Modelagem, projeto e linguagem.São Paulo 

:Unicamp,2012. 
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Unidade Curricular: Estruturade Dados CH: 66 Semestre: 2 

Objetivo Geral 

● Capacitar o estudante a compreender, do ponto de vista da utilização e 
darepresentação computacional, e a construir as estruturas de dados e algoritmos de busca 
eordenação clássicos a partir da perspectiva orientada a objetos. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Análise de algoritmos. Noções de técnicas de projeto de algoritmos(funções e 
recursividade).Algoritmos deordenação e busca. Estruturas de dados complexas (filas, pilhas, 
árvores). 

Bibliografia Básica: 

1. ASCENIO,A. F.Estruturas de dados. SãoPaulo : Pearson,2011. 

2. CELES,Waldemar;CERQUEIRA,Renato.Introdução a estruturade dados com técnicas de programação.Rio deJaneiro : 

Elsevier,2004. 

3. DROZDEK,Adam.EstruturadedadosealgorítmosemC++.SãoPaulo:Pioneira,2005. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. EDELWEISS, N.Estrutura dedadosvolume18.Porto Alegre:Bookman,2009. 

Lógicadeprogramação:aconstruçãode 

 
Janeiro:Moderna,2004. 

4.PUGA,Sandra;RISSETTI,Gerson.Lógicadeprogramaçãoeestruturasdedados com aplicações em Java.3. ed.São Paulo 

:Pearson Education do Brasil, 2016 

5.SZWARCFITER,JaymeLuiz;MARKENZON,Lilian. Estruturasdedadoseseusalgoritmos.3.ed.RiodeJaneiro :LTC,2012. 

 

Unidade Curricular: Engenharia de Usabilidade CH: 66 Semestre: 2 

Objetivo Geral 

● Motivarecapacitarosalunosparaaprática da engenharia de usabilidade, 
incluindoconceitos de User Experience (UX), UI design e processos ágeis de engenharia de 
usabilidade. 

● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Princípios de Design; Padronização de Interface; Estilos de Interação; Usabilidade em 
InterfaceWeb; Processo visando a Usabilidade; Análise visando a Usabilidade; Desenho da 
Interação;AvaliaçãoHeurística;EspecificaçãodeRequisitosdeUsabilidade;Prototipaçãorápida;Test
esdeUsabilidade. 

Bibliografia Básica: 

1. CYBIS, Walter. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodose aplicações. 3.ed. São Paulo: Novatec, 2015. 

2. MOLINARI, Leonardo. Testes de software: produzindo sistemasmelhores e mais confiáveis. São Paulo : 
Erica,2003 

3. HECKEL, P. Software amigável: técnicas de projeto de softwarepara uma melhor interface com o usuário. 
SãoPaulo: Ed. Campos,1991. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ARNHEIN,R.ArteePercepçãovisual:umapsicologiadavisãocriadora.SãoPaulo:Pioneira,1997.11ªedição. 

2. HIRAMA,Kechi. Engenharia De Software: qualidade eProdutividade Com Tecnologia.Elsevier, 2012. 

3. MUNARI,B.Fantasia:invenção,criatividadeeimaginaçãonacomunicaçãovisual.2.ed.Lisboa:ColeçãoDimensões,1987. 

4. PRESSMAN,R.S.EngenhariadeSoftware.SãoPaulo:McGrawHillBrasil,2006. 

5.-Preece, J; Rogers,Y.; Sharp, H.Design de Interação: Alémda Interação Homem-Computador.Bookman, 2005 

 

2.FORBELLONE,AndréLuizVillar;EBERSPACHER,HenriFrederico. 

algoritmos eestruturas de dados. 3.ed.SãoPaulo:PrenticeHall,2005 

3.LAFORE,R.EstruturasdedadosealgoritmosemJava.Riode  
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Unidade Curricular: Projeto Integrador I CH: 33 Semestre: 2 

Objetivo Geral 

● Incentivar o engajamento estudantil e a participação cidadã em ações voltadas 
àtransformação da sociedade, por meio das contribuições na resolução de problemas 
sociaispresentes no contexto e, por outro lado, possibilitar o desenvolvimento de 
competênciasprofissionais e de cidadania e soft skills específicas no corpo discente do curso. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Fundamentos da Extensão Universitária: Compreensão dos conceitos e da importância da extensão 

universitária.Relaçãoentreensino,pesquisaeextensão.Impactodaextensãonacomunidadeexterna.LevantamentodeProj
etos relevantes à comunidade de Palhoça. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional.7.ed.PortoAlegre:AMGH,2011. 

2. TONSIG,SérgioLuiz.Engenhariadesoftware:análisee projeto de sistemas. Rio de Janeiro: Ciência 

ModernaLtda,2013. 

3. SOMMERVILLE, I.EngenhariadeSoftware.9.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009 
2. BALDAM,RoquemardeLima.Etal.Gerenciamentodeprocessosdenegócios:BPM-Business ProcessManagement. 

2. Ed. São Paulo : Érica, 2007. 

3. BARALDI, Paulo. Gerenciamento de riscos empresariais : a gestão de oportunidades, a avaliação de riscos ea 

criação de controles internos nas decisões empresariais. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2005. 
4. BATISTA,EmersondeOliveira.Sistemasdeinformação:ousoconscientedatecnologiaparaogerenciamento. São 

Paulo : Saraiva, 2006. 

5. BERGER, Peter L. A construção social da realidade.36.ed. Petrópolis: Vozes, 2014. 

 

Unidade Curricular: Práticade Programação I CH: 99 Semestre :2 

Objetivo Geral 

● Programar e prover manutenção 
deumaaplicaçãocominterfacegráfica,utilizandoumalinguagem orientada a objetos com todos os 
conceitos aplicados. 

● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Estudo prático e teórico dosconceitosessenciaisdeumaLinguagemdeProgramaçãoOrientadaa 
Objetos, incluindo: sintaxe, classes, objetos, herança, polimorfismo, interface, classesabstratas, 
classes internas, classes anônimas, bibliotecas de programação orientadas aobjetos,genéricos, 
ambiente de desenvolvimento e interface gráfica. 

Bibliografia Básica: 

1. DEITEL, Paul.Android:comoprogramarcomintroduçãoaJava.2.ed.PortoAlegre:Bookman 

2. KALIN,Martin.Javawebservices:implementando.RiodeJaneiro:AltaBooks,2009. 

3. SANTOS, Rafael.Introdução à programação orientadaa objetosusando Java.2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. SILVA,Mauricio Samy.Jquery :a biblioteca doprogramadorjavascript. 3. ed.São Paulo: Novatec, 2014. 

2. SILVA,MauricioSamy.JavaScript:guiadoprogramador.SãoPaulo:Novatec,2011. 

3. MANZANO, JoséAugustoNavarroGarcia. Programaçãodecomputadorescom Java.SãoPaulo:Érica,2014. 

4. DEITEL, H. M. Java: como programar. 6.ed. São Paulo: PearsonPrentice Hall, 2005. 

5. GUIMARÃES, Celio Cardoso. Fundamentos de banco de dados :Modelagem, projeto e linguagem. São Paulo 

:Unicamp,2012. 
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Unidade Curricular: Governança de Tecnologia da 

Informação 

CH: 33 Semestre: 3 

Objetivo Geral 

● Compreender e aplicar os conceitos, ferramentas e metodologias de Governança de 
TI,com foco nos frameworks COBIT e ITIL, visando à automatização, inovação e otimização 
dosprocessos em Unidades de Informação. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

● Conceitos da Governança de TI. Ferramentas, 
técnicaseprocessosdaGovernançadeTI.Fundamentos de COBIT e ITIL. Aplicação das 
metodologias COBIT e ITIL no contexto dasUnidades de Informação. Inovação em Automação e 
Informatização de Processos. 

Bibliografia Básica: 

1. ANDRADE, Adriana; ROSSETTI, José Paschoal. Governança corporativa : fundamentos, desenvolvimento 

etendências. 2. ed. São Paulo : Atlas, 2006. 

2. GONZALES, Roberto Sousa. Governança corporativa : o poder de transformação das empresas. São Paulo 

:Trevisan Editora, 2012. 

3. MAY,YduandeOliveira.Governançacorporativaeficiente.2.ed.Curitiba:Íthala, 2016. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. WEILL, Peter. Governança de TI,tecnologia da informação. São Paulo:Makron Books, 2006. 

2. POLIZEL,Caio;STEINBERG,Herbert.Governançacorporativanaeducaçãosuperior:casospráticosdeinstituições 

privadas (com e sem fins lucrativos). São Paulo: Saraiva, 2013. 

3. OLIVEIRA,GuilhermeBuenode.MSproject&gestãodeprojetos.SãoPaulo:PearsonMakronBooks,2005. 

4. TURBAN,Efraim;VOLONINO,Linda.Tecnologiadainformação para gestão em busca do melhor 

desempenhoestratégico e operacional. 8. ed. Porto Alegre : Bookman, 2013. 

5. ARAUJO,LuisCésarG.de.Organização,sistemasemétodoseastecnologias de gestãoorganizacional :volume 

II. 2. ed.São Paulo :Atlas, 2006. 

 

3ª Fase 

Unidade Curricular: Bancode Dados II 

CH: 66 Semestre: 3 

Objetivo Geral 

● Capacitar os alunos a compreender, aplicar e otimizar consultas em bancos de 
dados,utilizando ferramentas de desenvolvimento e gerenciamento, bem como explorar 
eimplementaroutrasabordagensdebancosdedados,comodistribuídos,paralelos,objeto-
relacionais, XML, XQuery e NoSQL, para solucionar problemas de gestão de dados 
emdiferentescontextos. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Procedimentos de otimização de consultas; Análise do Plano de consulta; 
Utilizaçãodeferramentas de desenvolvimentoegerenciamento de BD; Outras Abordagens de 
banco dedados, como: Distribuídos, Paralelos, Objeto-Relacionais; XML, XQuery e NoSQL. 

Bibliografia Básica: 

1. ALVES,William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.São Paulo: Érica, 2009. 

2. SETZER,ValdemarW.Bancodedados.SãoPaulo:Blucher,2005. 

3. SILBERSCHATZ,Abraham. Sistema debanco de dados.6.ed. Rio deJaneiro: Elsevier, 2012. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. TEOREY,Toby.Projetoemodelagemdebancodedados.2.ed.RiodeJaneiro:Elsevier, 2014. 

2. CARDOSO,Virgínia;CARDOSO,Giselle.Sistemasdebancodedados:umaabordagemintrodutóriaeaplicada. 

SãoPaulo: Saraiva, 2012. 

3. POLETINI,RicardoAugusto.BancodedadosSQL:aprendendoatravésdeexemplos. Rio de Janeiro: EditoraCiência 

Moderna Ltda, 2015. 

4. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. São Paulo: Érica, 2009. 

5. GUIMARÃES, Celio Cardoso.Fundamentos de banco de dados: Modelagem, projeto e linguagem.São Paulo 

:Unicamp,2012. 
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UnidadeCurricular: Práticade Programação II CH: 99 Semestre:  3 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade de aplicar conceitos avançados de Programação Orientada 
aObjetos (POO), boas práticas de desenvolvimento e estruturas de dados avançadas, 
utilizandoprincípios SOLID e a arquitetura MVC para o desenvolvimento de aplicações 
multicamadas,integrando persistência de dados, lógica de negócios e interface gráfica. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Revisão dos conceitos fundamentais de POO; Princípios SOLID 
eboaspráticasdeprogramação;Estruturas de Dados Avançadas e suas aplicações. Algoritmos 
Avançados. Desenvolvimento deAplicações Multicamadas Arquitetura MVC (Model-View-
Controller) e sua implementação.Integração de camadas de persistência, lógica de negócios e 
interface gráfica. Integração combanco de dados: Padrão DAO e JPA annotations. 

Bibliografia Básica: 

1. DEITEL, H.M.Java:comoprogramar.6.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2005.. 

MANZANO, JoséAugustoNavarroGarcia.Programaçãode computadorescomJava.SãoPaulo:Érica,2014. 

2. LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programação Java para a web: aprenda a desenvolver uma aplicação 

financeirapessoal com as ferramentas mais modernas da plataforma Java. 2.ed. São Paulo: Novatec, 2015. 

3. LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair. Programação java para a web. 2. ed. São Paulo : 

Novatec,2015. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. KALIN,Martin.Javawebservices:implementando.RiodeJaneiro:AltaBooks,2009. 

2. SILVA,Mauricio Samy.Jquery : abiblioteca do programadorjavascript. 3. ed.São Paulo :Novatec, 2014. 

3. SILVA,MauricioSamy.JavaScript:guiadoprogramador.SãoPaulo:Novatec, 2011. 
4. GUIMARÃES, Celio Cardoso. Fundamentos de banco de dados : Modelagem, projeto e linguagem. 

SãoPaulo : Unicamp, 2012. 

5. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. São Paulo: Érica, 2009. 

 

Unidade Curricular:Legislação aplicada à Informática II CH: 33 Semestre:  3 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade de compreender e aplicar os aspectos jurídicos 
eregulamentares relacionados à Internet, ao comércio eletrônico e ao mercado de trabalho 
naárea de TI, capacitando os alunos a analisar leis, políticas públicas e práticas empresariais 
nocontexto da informática, com ênfase nos direitos do consumidor, na responsabilidade civil 
epenal, e na inclusão social e preservação dos direitos humanos. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Aspectos jurídicos da Internet, comércio eletrônico, leis específicas e 
jurisprudênciasnaáreade informática. Direitos do Consumidor de produtos/serviços de 
informática aplicado àresponsabilidade civil e penal. Regulamentação do trabalho do 
profissional da informática.Práticas nas empresas e panorama atual das ações de GQVT. 
Consolidação das Leis doTrabalho e legislação específica aplicada ao mercado de trabalho na 
área de TI. Governoseletrônicos e políticas públicas de inclusão social e preservação dos 
direitos humanos. 

 Bibliografia Básica: 

1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009. 
2. PAESANI,LilianaMinardi.Direitodeinformática:comercializaçãoedesenvolvimentointernacionaldosoftware. São 

Paulo: Atlas, 2015. 
3. KLEIMAN, Angela.Oficinade leitura:teoria&prática. 12.ed.Campinas:Pontes, 2008. 

 Bibliografia Complementar: 

1. CHAUVEL, Marie (org.). Ética, sustentabilidade e sociedade: desafios da nossa era. Rio de Janeiro: 

Mauad,2009. 

2. OLIVEIRA, Lilian Blanck de.(org.). Educação, história e cultura indígena: desafios e perspectivas na Vale 

doItajaí. Blumenau: Edifurb, 2014. 
3. GONÇALVES, Maria Alice Rezende (org.). Educação, cultura e literatura afro-brasileira: contribuições para 

adiscussão da questão racial na escola. Rio de Janeiro: UERJ, 2007. 

4. GROSSI, Miriam Pillar; MINELLA, Luzinete Simões; LOSSO, Juliana Cavilha Mendes. Gênero e 
violência:pesquisas brasileiras. Florianópolis: Mulheres, 2006. 

5. SILVA,AlcioneLeite da.(org.). Falasde gênero:teorias, análises,leituras. Florianópolis:Mulheres, 1999. 
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Unidade Curricular:Projeto Integrador II CH:33 Semestre:3 

Objetivo Geral 

● Capacitarosalunosaidentificar,planejareimplementaraçõesextensionistas,utilizandomet
odologias e técnicas adequadas para o desenvolvimento de projetos que atendam àsdemandas 
da comunidade. Os alunos serão incentivados a aplicar o planejamento estratégico,promover 
soluções inovadoras e sustentáveis, e desenvolver estratégias que assegurem acontinuidade e 
o impacto positivo das ações extensionistas. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Planejamento de Ações Extensionistas: Metodologias e técnicas para o desenvolvimento 

deprojetos extensionistas. Planejamento estratégico, identificação de demandas e elaboração 

depropostas de intervenção junto à comunidade. Inovação e Sustentabilidade em Projetos 

deExtensão: Estímulo à criação de soluções inovadoras e sustentáveis para atender as 

demandasda comunidade. Desenvolvimento de estratégias para garantir a continuidade e o 

impacto dasaçõesextensionistas. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional.7.ed.PortoAlegre:AMGH,2011. 

2. TONSIG,SérgioLuiz.Engenhariadesoftware:análisee projeto de sistemas. Rio de Janeiro: Ciência 

ModernaLtda,2013. 

3. SOMMERVILLE, I.EngenhariadeSoftware.9.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009 
2. BALDAM,RoquemardeLima.Etal.Gerenciamentodeprocessosdenegócios : BPM - Business 

ProcessManagement. 2. Ed. São Paulo : Érica, 2007. 
3. BARALDI,Paulo.Gerenciamentoderiscosempresariais: a gestão de oportunidades, a avaliação de riscose a 

criação de controles internos nas decisões empresariais. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2005. 

4. BATISTA,EmersondeOliveira.Sistemasdeinformação:ousoconscientedatecnologiaparaogerenciamento. São 
Paulo : Saraiva, 2006. 

5. BERGER, Peter L. A construção social da realidade.36.ed. Petrópolis: Vozes, 2014. 

 

Unidade Curricular: Programação para Dispositivos Móveis CH: 66 Semestre: 3 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade de compreender e aplicar os conceitos fundamentais e 
asmelhores práticas no desenvolvimento de aplicativos móveis na plataforma Android, 
utilizandosua arquitetura, ferramentas de desenvolvimento e estratégias para 
múltiplasresoluções,alémde implementar comunicação cliente-servidor e protocolos de 
interoperabilidade. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Visão da plataforma e do mercado para aplicativos Android; Arquitetura de um 
aplicativoAndroid e o seu ciclo de vida; Ferramentas para o desenvolvimento 
comaplataformaAndroid;Principais componentes da plataforma Android; Estratégias de 
desenvolvimento de aplicativosAndroid para múltiplas resoluções; Comunicação cliente 
servidor; Protocolos deinteroperabilidade entre cliente e servidor; Prática em desenvolvimento 
de aplicações móveisna plataforma Android. 

Bibliografia Básica: 

1. BURTON, Michael.Desenvolvimentode aplicativosAndroidpara leigos.RiodeJaneiro: AltaBooks,2014. 

2. DEITEL,Paul.Androidparaprogramadores:umaabordagembuscadaemaplicativos.2.ed.PortoAlegre:Bookman,2015. 

3. BURTON, Michael.Desenvolvimentode aplicativosAndroidpara leigos.RiodeJaneiro: AltaBooks,2014. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. CAIÇARAJúnior,Cícero;Paris, WandersonStael.Informática,internet eaplicativos.Curitiba :Ibpex,2007. 

2. CONFORTO,Debora.etal.Tecnologiasdigitais acessíveis.PortoAlegre: JSMComunicaçãoLtda,2010. 

3. CROCOMO, Fernando. TV digital e produção interativa : a comunidade manda notícias. Florianópolis : 

Ed.UFSC,2007. 

4. LÉVY,Pierre.Astecnologiasdainteligência: o futuro do pensamento na era da informática. Rio de Janeiro, RJ : 

,1993. 

5. WILLIAMS, Robert; TOLLETT,John. Web designpara não-designers. Rio deJaneiro : CiênciaModerna, 2001. 
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4ª Fase 

Unidade Curricular:Empreendedorismo e Inovação 

CH: 66 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a compreensão crítica e a capacidade de aplicar conceitos e 
ferramentasrelacionados ao empreendedorismo e à inovação, estimulando a mentalidade e 
ocomportamento empreendedores para a criação e gestão de startups e negócios inovadores.  

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Empreendedorismo:história,conceito,tiposdeempreendedores,perfilempreendedor,históriadas 
empresas inovadoras. Comportamento Empreendedor. Mentalidade Empreendedora 
eMaturidade Empreendedora. Startups e Negócios Inovadores. Ferramentas de Gestão 
paraNegócios Inovadores. Estratégias e Gestão. 

Bibliografia Básica: 

1. BARON,RobertA.Empreendedorismo:Umavisãodoprocesso.SãoPaulo:Thomson,2007. 

2. REVIEW,HarvardBusiness.Empreendedorismoeestratégia.RiodeJaneiro:Elsevier,2002. 

3. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo : dando asas ao espírito empreendedor. 2 ed. São Paulo : 

Saraiva,.2008. 

Bibliografia Complementar: 

1. BERNARDI, Antônio Luiz. Manual de Empreendedorismo e Gestão: Fundamentos, estratégias e dinâmicas. 

2.Ed. São Paulo: Atlas, 2012. 

2. DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo corporativo: como se empreendedor, inovar e se 

diferenciarna sua empresa. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008. 

3. SOUZA, Eda Castro Lucas de. (org.). Empreendedorismo além do plano de negócio. São Paulo: Atlas, 2005. 

4.BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestão : fundamentos, estratégias e dinâmicas. 

SãoPaulo : Atlas, 2010. 

5. CHÉR, Rogério.Empreendedorismo naveia: um aprendizadoconstante. 2.ed. Riode Janeiro :Elsevier, 2014 

 

Unidade Curricular: Qualidadede Software CH: 66 Semestre: 3 

Objetivo Geral 

● Capacitar os alunos acompreender,aplicareavaliaraspráticasdegarantiadequalidadede 
software, por meio da análise de revisões, métricas e abordagens formais de SQA, além 
dedesenvolver 
ahabilidadedeimplementartécnicaseestratégiasdetestesdesoftware,visandoàmelhoria da 
confiabilidade do produto final. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Garantiadequalidade de software através de revisões, métricas, abordagens formais à 
SQA,confiabilidade de software e Técnicas e Estratégias de testes de softwares 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional. 7.ed. Porto Alegre: AMGH,2011. 

2. PAULA FILHO, Wilson de Pádua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrões. 3. ed. Rio 
deJaneiro: Ltc, 2009. 

3. SOMMERVILLE, I.,EngenhariadeSoftware,9ª Edição.PearsonEducation,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. KOSCIANSKI,André;SOARES,MicheldosSantos.Qualidadedesoftware: aprenda as metodologias e técnicasmais 

modernas para o desenvolvimento de software. São Paulo: Novatec, 2007 

2. MECENAS, I.; OLIVEIRA,V. Qualidadeem Software. Riode Janeiro: Alta Books,2005. 

3. MELO JUNIOR, Cleuton Sampaio de. Qualidade de software na prática: como reduzir o custo de manutenção 

desoftware com a análise de código. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2014 

4. ROCHA,AnaReginaC.QualidadedeSoftware.PrenticeHall,2001 

5. HIRAMA,Kechi.Engenhariadesoftware:qualidadeeprodutividadecomtecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,2012. 
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Unidade Curricular: Práticade Programação III CH: 99 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Capacitar os alunos a compreender, aplicar e avaliar frameworks de 
desenvolvimentofullstack, tanto no cliente quanto no servidor, promovendo o 
desenvolvimento de aplicaçõesweb seguras e eficientes. Isso inclui a análise da arquitetura 
cliente-servidor, utilização detecnologias como HTML5, AJAX, e Web APIs, além da 
implementação de estratégias desegurança, como criptografia e proteção contra 
vulnerabilidades, visando àcriaçãodesoluçõesintegradas que comuniquem efetivamente cliente 
e servidor com bancos de dados. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Frameworksdedesenvolvimentonocliente:arquiteturacliente-
servidor;Frameworksdedesenvolvimentonoservidor;Segurançaemaplicaçõesweb;Projetodeaplica
çãowebfullstack. 

Bibliografia Básica: 

1. FOWLER. Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem- padrão de modelagem de objetos. 

3.ed.Porto Alegre: Bookman, 2005. 

2. DEITEL, Paul. Android para programadores: uma abordagem buscada em aplicativos. 2.ed. Porto 

Alegre:Bookman,2015. 
3. SILVA, Maurício Samy. CSS3 : desenvolva aplicações web profissionais com uso dos poderosos recursos 

deestilização das CSS3. São Paulo : Novatec, 2012. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. DEITEL, Paul.Comoprogramar.6.ed.São Paulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

2. SILVA,MauricioSamy.JavaScript:guiadoprogramador.SãoPauloNovatec,2011. 

3. KALIN,Martin.Javawebservices:implementando.RiodeJaneiroAltaBooks,2009. 
4. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. São Paulo: Érica, 2009. 

5. THOMPSON,MarcoAurélio.Java2&bancodedados.SãoPaulo:LivrosErica,2005.198p. 

 

Unidade Curricular: Engenharia de Software: Projetoe 

Desenvolvimento 

CH: 66 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e aplicar técnicas avançadas 
deengenharia de software para promover um desenvolvimento de software de alta qualidade 
econtrole, compreendendo os princípios de projeto e os principais padrões utilizados, além 
deavaliar diferentes formas e técnicas de teste de software para garantir a qualidade interna  
doproduto. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Apresentação de técnicas avançadas de engenharia de software que possibilitam 
umdesenvolvimentodesoftwarecommaiorqualidadeecontrole.Osconteúdosabordadosajudamn
a qualidade interna nos detalhamentos de princípios de projeto. Fundamentação dosprincipais 
padrõesdeprojetoutilizados.Alémdisso,aapresentaçãodasváriasformasetécnicaspara teste de 
software. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN, RogerS.EngenhariadeSoftware.6.ed.PortoAlegre, RS:McGrawHill,2002. 

2. ENGHOLMJUNIOR,Hélio.Engenhariadesoftwarenaprática.SãoPaulo,SP:Novatec,2010.439p. 

3. SOMMERVILLE,Ian.EngenhariadeSoftware.8.ed.SãoPaulo:Pearson,2007 

Bibliografia Complementar: 

 
1. GAMMA,Erichetal.Padrões de projeto: soluções reutilizáveis de software orientado a objetos. PortoAlegre, 
RS: Bookman, 2000. 364 p. 

2. DELAMARO,Márcio;MALDONADO,JoséCarlos;JINO,Mario.Introduçãoaotestedesoftware.RiodeJaneiro, RJ: 

Elsevier, 2007. 394 p. 
3. PAULA FILHO, Wilson de Pádua. Engenharia de Software – Fundamentos, Métodos e Padrões. 3. ed. 

SãoPaulo: LTC, 2009. 

4. PFLEEGER,S. Engenharia de Software - Teoria e Prática 2a edição - Pearson/PrenticeHall, 2004. 
5. REZENDE, DENIS ALCIDES. Engenharia de software e sistemas de informação. 3ª. Edição, Rio de 

Janeiro,Brasport,2005. 
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Unidade Curricular: Projeto Técnico I CH: 33 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Proporcionaraoacadêmicooselementos necessários para o desenvolvimento de 
umprojeto, sistema ou aplicativo que reúne os conhecimentos aprendidos durante o curso. 
● Agircomética,responsabilidadesocioambientalerespeitoaosdireitoshumanos,àdiversidad
e e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Construir os procedimentos necessários para o encaminhamento do projeto. Deve 
ficarestabelecido a área da pesquisa, o tema de construção do projeto, os métodos adotados, 
aequipe envolvida, o cronograma e o objetivo do projeto. Cabe ao aluno, nesta fase do 
projeto,definirtodososelementosnecessáriosparaosucessodoestudotambémpodendodarinícioa
odesenvolvimento das estruturas necessárias. Cabe ao acadêmico buscar relacionamento 
comomercado da área escolhida para ampliar seu conhecimento e fortalecer o contexto 
doaprendizado. O apoio docente estará sempre a cargo do professor da disciplina. 

Bibliografia Básica: 

1. ALMEIDA,MáriodeSouza.Elaboração de projeto, tcc, dissertação e tese : uma abordagem simples,prática e 

objetiva. São Paulo : Atlas,2011. 
2. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade.Metodologia do trabalho científico: 

procedimentosbásicos,pesquisabibliográfica,projetoerelatório,publicaçõesetrabalhoscientíficos.2.ed.SãoPaulo : 

Atlas,1986. 
3. PRESSMAN, RogerS.EngenhariadeSoftware.6.ed.PortoAlegre, RS:McGrawHill,2002. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. CARVALHO, Claudinê Jordão de. Elaboraçãoe administração de projetos. Florianópolis: UFSC, 2010. 

2. FIGUEIREDO,FranciscoConstantde;FIGUEIREDO,HélioCarlosMaciel.Dominandogerenciamentodeprojetos 

com MS Project 2010. Rio de Janeiro : Ciência Moderna Ltda, 2013. 

3. IERMEN,TitoLivio.Liderançanagestãoporprojetos:desenvolvimentodaliderançanagestãodepercursos na 

organização educacional. 2. ed. Joinville : Univille, 2004 

4. KEELING, Ralph; BRANCO,Renato HenriqueFerreira.Gestão deprojetos. 3.ed. SãoPaulo : Saraiva,2014. 

5. CONSALTER, Maria Alice Soares. Elaboração de projetos: da introdução à conclusão. 2.ed. Curitiba : 

Ibpex,2007. 

 

Unidade Curricular: Projeto Integrador III CH: 33 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade dos alunos de planejar, implementar e avaliar projetos 
deextensão, 
pormeiodapráticaemhabilidadesdetrabalhoemequipe,comunicaçãoeficazcomacomunidade e 
adaptação às realidades locais,alémdeaplicarasmelhorespráticasdeexecuçãode projetos para 
garantir o sucesso das ações extensionistas. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Execução de Projetos de Extensão: Desenvolvimento de habilidades práticas para 

aimplementação de ações extensionistas. Trabalho em equipe, comunicação com a 

comunidadee adaptação às realidades locais. Aplicação das melhores práticas de execução de 

projetos. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional.7.ed.PortoAlegre:AMGH,2011. 

2. TONSIG,SérgioLuiz.Engenhariadesoftware:análisee projeto de sistemas. Rio de Janeiro: Ciência 

ModernaLtda,2013. 

3. SOMMERVILLE, I.EngenhariadeSoftware.9.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009 
2. BALDAM,RoquemardeLima.Etal.Gerenciamentodeprocessosdenegócios : BPM - Business 

ProcessManagement. 2. Ed. São Paulo : Érica, 2007. 

3. BARALDI,Paulo.Gerenciamentoderiscosempresariais: a gestão de oportunidades, a avaliação de riscose a 
criação de controles internos nas decisões empresariais. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2005. 

4. BATISTA,EmersondeOliveira.Sistemasdeinformação:ousoconscientedatecnologiaparaogerenciamento. São 

Paulo : Saraiva, 2006. 
5. BERGER, Peter L. A construção social da realidade.36.ed. Petrópolis: Vozes, 2014. 
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Unidade Curricular: Soft Skills CH: 33 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade dos alunos em comunicar-se de forma 
eficaz,aplicartécnicasde escuta ativa e feedback construtivo, colaborar em equipe 
pormeiodedinâmicasdegrupoeresolução de conflitos, e liderar com base em diferentes 
estilosdeliderançaemotivação.Alémdisso, promover a inteligência emocional, capacitando os 
alunos a reconhecer e gerir suasemoções e as dos outros, bem como a adaptabilidade em 
situações de mudança e desafios noambiente de trabalho. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Comunicação Eficaz: Técnicas de escuta ativa, expressão clara 
deideiasefeedbackconstrutivo;Trabalho em Equipe: Dinâmicas de grupo, colaboração e 
resolução de conflitos. Liderança:Estilos de liderança, motivação e 
gestãodeequipes;InteligênciaEmocional:Reconhecimentoegestão das próprias emoções e das 
emoções dos outros; Adaptabilidade: Estratégiasparalidarcom mudanças e desafios no 
ambiente de trabalho. 

Bibliografia Básica: 

1. ARGENTI, Paul A. Comunicaçãoempresarial. Rio deJaneiro : Elsevier, 2006. 

2. BLIKSTEIN,Izidoro.Técnicasde ComunicaçãoEscrita.São Paulo :Ática, 2006. 
3. IERMEN,TitoLivio.Liderançanagestãoporprojetos:desenvolvimentodaliderançanagestãodepercursos na 

organização educacional. 2. ed. Joinville : Univille, 2004. 

Bibliografia Complementar: 

 

1. PIMENTA,MariaAlzira.Comunicaçãoempresarial:conceitosetécnicasparaadministradores.2.ed.Campinas : 
Editora Alínea, 2000. 

2. GOLEMAN,D."Liderança:AInteligênciaEmocionalnaFormaçãodoLíderdeSucesso"–2004 

3. HUNTER,J.C."OMongeeoExecutivo"–1998 

4. COVEY,S.R. "LiderançaBaseadaem Princípios"–1991 
5. COLLINS, J. Goodto Great: EmpresasFeitas para Vencer– 2001 

 

Unidade Curricular: Redesde Computadores CH: 66 Semestre: 4 

Objetivo Geral 

● Desenvolver uma compreensão abrangente das redes de computadores, incluindo 
suascaracterísticas, aplicações e conceitos fundamentais de comunicação de dados. O objetivo 
éanalisar e aplicar os diferentes tipos de redes, estruturas, topologias e meios de 
transmissão,além de avaliar os níveis do Modelo OSI e da Arquitetura TCP/IP, para facilitar a 
escolha e oemprego adequado dos dispositivos e padrões de rede, 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Introdução às Redes de Computadores, 
Característicasgeraiseaplicações,Conceitosbásicosdecomunicação de dados. Estruturas, 
Topologias e meios de transmissão, Tipos de redes e seuemprego. Detalhamento dos níveis do 
Modelo OSIdaISSOeArquiteturaTCP/IP:física,enlaceerede. Arquiteturas e topologias de redes. 
Modelos de referência de arquiteturas de redes.Dispositivos de 
redes.Padrõesderedes.Tiposdemeiofísico.Sinaisdigitaleanalógico.Sistemasde comunicação. 
Meios de transmissão. 

Bibliografia Básica: 

1. ANDERSON,Al;BENEDETTI,Ryan.Useacabeça:redesdecomputadores.RiodeJaneiro:AltaBooks,2011. 

2. KUROSE, J.F. Redesde computadoresea internet: umaabordagem. SãoPaulo: Moderna,2012. 

3. SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementação de redes : fundamentos, soluções, arquitetura 

eplanejamento. 2. ed. São Paulo : Érica, 2009. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementação de redes: fundamentos, soluções, arquiteturas 

eplanejamento. 3.ed. São Paulo: Érica, 2013. 
2. TANENBAUM, A.S.; WETHERALL,D. Redesdecomputadores. 5.ed.São Paulo:Pearson, 2011. 

3. MORIMOTO,CarlosEduardo.Redes,guiaprático/ampliadaeatualizada.2.ed.PortoAlegre:SulEditores,2011. 

4. DANTAS, Mario. Computação distribuída de alto desempenho:redes, clusters e grids computacionais. 

Riode Janeiro: Axcel, 2005. 
5. CASAROTTOFILHO,Nelson.Redesdepequenasemédiasempresasedesenvolvimento local. .ed. SãoPaulo: 

Atlas, 2001. 
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Unidade Curricular: Inteligência Artificial CH: 66 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver uma compreensão sólida dos conceitos fundamentais da 
InteligênciaArtificial, incluindo a definição e funcionamento 
deagentesinteligentes,técnicasdebuscapararesolução de problemas, e a estrutura de sistemas 
baseados no conhecimento. O objetivo éanalisar e aplicar métodos de representação do 
conhecimento, tratamento de incertezas etécnicas de aprendizado, capacitando os alunos a 
avaliar e implementar soluções de IA emcontextospráticos, 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Introdução à Inteligência Artificial. Agentes inteligentes. Resolução de problemas 
utilizandotécnicas de busca. Sistemas Baseados no Conhecimento. Representação do 
conhecimento.Tratamento de incerteza. Aprendizado. 

Bibliografia Básica: 

1. COPPIN,B.InteligênciaArtificial.1.ed.[S.I.]: LTC,2008. 

2. LUGER,G.F.InteligênciaArtificial.6a.Edição.Editora Pearson. 
3. REZENDE,S.O.Sistemasinteligentes:fundamentoseaplicações.Barueri,SP:Manole,2003. 

Bibliografia Complementar: 

1. BITTENCOURT,G. InteligênciaArtificial: ferramentase teorias.3. ed.Florianópolis: UFSC,2002 

2. MELO,A.C.,FINGER,M.LógicaparaCiênciadaComputação.1a.Edição.EditoraThomsonPioneira. 

3. ROSA, J. l.G., Fundamentosda Inteligência Artificial.1a. Edição.Editora LTC. 
4. RUSSEL, S.,NORVIG,I.InteligênciaArtificial.3. ed.[S.l.]:Campus. 
5. SILVA,I.N.da; SPATTI, D.; FLAUZINO, R. Redes Neurais Artificiais para Engenharia e Ciencias Aplicadas:curso 

prático. São Paulo: Artliber, 2010. 

 

5ª Fase 

Unidade Curricular: Gestãoe Segurança da Informação 

CH: 33 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a compreensão e a aplicação dos princípios de gestão de 
processosgerenciais com foco em segurança da informação, abrangendo conceitos de 
segurança desistemas operacionais e redes de computadores. O objetivo é analisar 
metodologias deauditoria de sistemas, bem como identificar e avaliar riscos relacionados a 
vírus, fraudes,criptografia, acesso não autorizado e uso de firewalls. 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Gestão de Processos Gerenciais. Princípios de segurança. Conceitos de segurança de 
sistemasoperacionais; segurança de redes de computadores. Auditoria de sistemas: conceitos 
emetodologia; Aspectos especiais: vírus; fraudes; criptografia e acesso não autorizado; firewall.  

Bibliografia Básica: 

1. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Segurança da informação:princípios e controle de ameaças. São Paulo: 

Érica,2014. 

2. FONTES, Edison.Segurança dainformação:o usuáriofaz adiferença.São Paulo:Saraiva, 2006. 

3. CARUSO,CarlosA.A.Segurançaeminformáticaedeinformações.SãoPaulo:SENAC,1999. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ANDRADE. Fred. Segurança: doplanejamento àexecução. SãoPaulo : CIPA,2003. 

2. NAKAMURA, EmílioT;GEUS,Paulo (org.).Segurançaderedes emambientes.(org.).São Paulo:Novatec,2011. 

3. STTALINGS, William. Criptografia esegurança de redes: princípios epráticas. 4. ed.São Paulo :Pearson, 2010. 

4. BALDAM,RoquemardeLima.Etal.Gerenciamentodeprocessosdenegócios:BPM-BusinessProcessManagement. 2. 

Ed. São Paulo : Érica, 2007. 

5. O’BRIEN,JamesA.Sistemasdeinformação:easdecisõesgerenciaisnaeradainternet.3.ed.SãoPaulo:Saraiva,2010. 
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Unidade Curricular: Projeto Integrador IV CH: 66 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade de avaliar e monitorar o impacto das ações de 
extensão,utilizando ferramentas e técnicas apropriadas para a mensuração de resultados. O 
objetivo éaplicar métodos de monitoramento contínuo e promover a reflexão crítica sobre as 
práticasadotadas, capacitando os alunos a analisar e interpretar dados de 
impactodeformaeficaz,emconformidade com os níveis de compreensão, 

● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Avaliação e Monitoramento de Impacto: Ferramentas e técnicas para avaliar o impacto 
dasações de extensão. Monitoramento contínuo dos resultados e reflexão crítica sobre as 
práticasadotadas. 

Bibliografia Básica: 

1. PRESSMAN,RogerS.Engenhariadesoftware:umaabordagemprofissional.7.ed.PortoAlegre:AMGH,2011. 

2. TONSIG,SérgioLuiz.Engenhariadesoftware:análisee projeto de sistemas. Rio de Janeiro: Ciência 

ModernaLtda,2013. 

3. SOMMERVILLE, I.EngenhariadeSoftware.9.ed.SãoPaulo:PearsonPrenticeHall,2011. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. ARRUDA,MariaCecíliaCoutinhode;WHITAKER,MariadoCarmo;RAMOS,JoséMariaRodriguez. 

Fundamentosdeéticaempresarialeeconômica.4ed.SãoPaulo:Atlas,2009 
2. BALDAM,RoquemardeLima.Etal.Gerenciamentodeprocessosdenegócios : BPM - Business 

ProcessManagement. 2. Ed. São Paulo : Érica, 2007. 

3. BARALDI,Paulo.Gerenciamentoderiscosempresariais: a gestão de oportunidades, a avaliação de riscose a 

criação de controles internos nas decisões empresariais. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2005. 
4. BATISTA,EmersondeOliveira.Sistemasdeinformação:ousoconscientedatecnologiaparaogerenciamento. São 

Paulo : Saraiva, 2006. 

5. BERGER, Peter L. A construção social da realidade.36.ed. Petrópolis: Vozes, 2014. 

 

Unidade Curricular: Práticade Programação IV 

(JogosEletrônicos) 

CH: 66 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver a capacidade 
decompreendereaplicarosconceitosfundamentaisdejogoseletrônicos, planejando, 
programando e projetando jogos a partir do uso de técnicas de GameDesign e engines de 
programação, de forma a criar soluções inovadorasefuncionaisnocampodo desenvolvimento de 
jogos. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade 

Ementa: 

Conceitos de jogos eletrônicos. Planejamento e programação de jogos. Game Design. Uso 
deengines de programação para jogos. 

Bibliografia Básica: 

1. ALVES, Rubem. Filosofiada ciência:introdução aojogo ea suas regras.São Paulo:Edições Loyola,2005. 
2. GRISA, PedroA. Ojogo eaestrutura daspersonalidades. Florianópolis,SC: EDIPAPPI,2006. 

3. CHANDLER,H.M.Manualdeproduçãodejogosdigitais.2.Ed.Bookman,2012. 

Bibliografia Complementar: 

1. BRITO, Allan.Blender 3D:jogos e animaçõesinterativas. SãoPaulo: Novatec,2011. 365p. 
2. FERNANDES,AnitaMariada Rocha. Jogos eletrônicos: mapeando novas perspectivas. Florianópolis, SC:Visual 

Books, 2009. 245 p. 
3. NETO, E.G.; LIMA, L. Narrativas e personagens para jogos. Erica, 2014. 

4. PRADA, R.;SANTOS,P;Designedesenvolvimentodejogos.FCAEditora,2014. 

5. RABIN,S.Introduçãoaodesenvolvimentodegames.CangageLearning.2012. 

Outras sugestões de Leitura: 

1. NOVAK, J.Desenvolvimento degames.Pioneira ThompsonLearning: 2011. 
2. PERUCIA, Alexandre Souza; BERTHÊM, Antônio Córdova de; BERTSCHINGER, Guilherme 

Lage;MENEZES,Roberto Ribeiro Castro. Desenvolvimento de jogos eletrônicos. Teoria e prática. 2. Ed. São Paulo: 
Novatec, 2007. 

 



17 
 

 

 
 

 

 Palhoça (SC), _____ de _____________de 202__. 

 

 

Amanda França 
Secretária Acadêmica FMP 

 

Unidade Curricular: Tópicos Avançados CH: 33 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver uma compreensão abrangente das tecnologias inovadoras no campo 
daAnálise e Desenvolvimento de Sistemas, capacitando os alunos a explorar ciências, técnicas 
etendências tecnológicas correlatas às ciências computacionais. O objetivo é analisar e 
aplicarconhecimentos sobre sistemas e métodos, linguagens computacionais, sistemas 
operacionais,construção de métodos, bancos de dados, 
redesdecomputadoresemeiosdearmazenamento,promovendo a reflexão crítica e a avaliação 
das implicações dessas tecnologias no contexto daárea. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Estudo de tecnologias 
inovadorasrelacionadasaotemadocurso,AnáliseeDesenvolvimentodeSistemas. O estudo 
pretende introduzir o acadêmico nos tópicos que abordam ciências,técnicas, produtos ou 
tendências tecnológicas correlatas ao conhecimento em ciênciascomputacionais. O conhecer 
pode estar relacionado a sistemas e métodos, linguagenscomputacionais, sistemas 
operacionais, métodos de construção e ou pesquisas, banco dedados, redes de computadores, 
meios de armazenamento de dados entre outros, afetos aoconhecimento da área. 

Bibliografia Básica: 

Bibliografia indicadaacadasemestre, deacordocomo conteúdoabordado. 

Bibliografia Complementar: 

Bibliografia indicadaacadasemestre, deacordocomo conteúdoabordado. 

 

Unidade Curricular: Projeto Técnico II CH: 66 Semestre: 5 

Objetivo Geral 

● Desenvolver e implementar o projeto, realizando a demonstração dos 
resultadosobtidos, aplicando as técnicas e métodos selecionados, e justificando as escolhas 
dasferramentas utilizadas, para fundamentar a eficácia dos resultados alcançados, conforme 
ataxonomia de Bloom nas dimensões de aplicação, análise e avaliação. 
● Agir com ética, responsabilidade socioambiental e respeito aos direitos humanos, 
àdiversidade e aos valores estabelecidos pela organização e pela sociedade. 

Ementa: 

Implementar a proposta doprojeto e efetuar a demonstração dos resultados encontrados 
aolongo do projeto. Demonstrar as técnicas aplicadas e os métodos utilizados, justificando 
asescolhas das ferramentas para fundamentar o resultado encontrado. 

Bibliografia Básica: 

1. ALMEIDA,MáriodeSouza. Elaboração de projeto, tcc, dissertação e tese : uma abordagem simples, prática 

eobjetiva. São Paulo : Atlas,2011. 

2. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade.Metodologia do trabalho científico: procedimentos 

básicos,pesquisa bibliográfica, projeto e relatório, publicações e trabalhos científicos. 2.ed. São Paulo : Atlas, 1986. 

3. PRESSMAN, RogerS.EngenhariadeSoftware.6.ed.PortoAlegre, RS:McGrawHill,2002. 

Bibliografia Complementar: 

 
1. CARVALHO, Claudinê Jordão de. Elaboraçãoe administração de projetos. Florianópolis: UFSC, 2010. 
2. FIGUEIREDO,FranciscoConstantde;FIGUEIREDO,HélioCarlosMaciel.Dominandogerenciamentodeprojetos 

com MS Project 2010. Rio de Janeiro : Ciência Moderna Ltda, 2013. 

3. IERMEN,TitoLivio.Liderançanagestãoporprojetos:desenvolvimentodaliderançanagestãodepercursos na 

organização educacional. 2. ed. Joinville : Univille, 2004 

4. KEELING, Ralph; BRANCO,Renato HenriqueFerreira.Gestão deprojetos. 3.ed. SãoPaulo : Saraiva,2014. 
5. CONSALTER, Maria Alice Soares. Elaboração de projetos: da introdução à conclusão. 2.ed. Curitiba : 

Ibpex,2007. 
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