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PREFACIO
000

Ha mais de 20 anos o tema da
infancia, do brincar e da cultura
fazem parte de minha vida
profissional, seja na pratica docente
realizada com criancas de diferentes
faixas etarias, seja na formacgao inicial
e continuada de professores e na
pesquisa’. Nos ultimos anos, os
estudos se ampliaram revelando a
crescente presenca e participacado da
midia, do cinema, da televisao e das
tecnologias nas praticas culturais
infantis?, por vezes assumindo certo
protagonismo diante das
transformacdes propiciadas pela
cultura digital. Como toda
transformacao provoca certas

" FANTIN, M. No mundo da brincadeira: jogo,
brinquedo e cultura na educagao infantil.
Floriandpolis: Cidade Futura, 2000.

2FANTIN, M. Criangas, cinema e educacdo: além do
arco-iris. Sdo Paulo: Annablume, 2011.

desestabilizacdes de certezas, as
pesquisas nessa area foram
tornando-se importantes aliadas de
nossas praticas e reflexoes?®.

Afinal, como pensar as criangas hoje
sem lembrar as criangas que fomos?
Como propor brincadeiras infantis
atuais sem as referéncias de nossos
tempos de infancia? Como mediar de
forma significativa as interacdes das
criangas com as tecnologias da
cultura digital sem a formacédo e a
sensibilidade que tal processo
requer? E ainda, como considerar as
diversas dimensdes do ser crianca
sem articular os temas do ludico, da
cultura, das artes, da midia, da
corporeidade, dos direitos das
criancas com os desafios da
formacao e das praticas culturais na
cultura digital?

Diante de tantas interrogacdes,
destaco a importancia de “considerar
a escuta as vozes, aos siléncios e as

performances das criangas como
forma privilegiada para construir
metodologias participativas"4, tanto
na pesquisa quanto na formacéao de
criancas e professores. E nessa
perspectiva que situo a contribuicao
deste trabalho.

Acolhi com prazer o convite para fazer
o prefacio deste ebook Arte, Cultura e
Tecnologia: possibilidades
educativas com criancas, fruto de
diversas pesquisas realizadas e/ou em
desenvolvimento no contexto do Grupo
de Pesquisa que coordeno, Nucleo
Infancia, Comunicacgao, Cultura e Arte,
NICA, UFSC/CNPq. Aliado a isso, a
alegria de ser/ter sido orientadora das
pesquisadoras/ professoras/autoras e
assim ter compartilhado muitas
reflexdes, praticas e propostas aqui
socializadas. Além de socializar e
divulgar resultados de pesquisas
realizadas com criancgas, o livro traz
uma significativa contribuicdo a area a
partir de propostas pedagdgicas que

3FANTIN, M.;RIVOLTELLA, P.C. Cultura digital e escola:
pesquisa e formacao de professores. Campinas:
Papirus, 2012.

4FANTIN, M.; GIRARDELLO, G. Cenarios de pesquisa
com e sobre criancas, midia, imagens e corporeidade.
Perspectiva, v.37, n.1, 2019, p.100-124. Disponivel em
https://periodicos.ufsc.br/index.php/perspectiva/arti
cle/view/2175-795X.2019.e54575/pdf
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buscam dialogar com a formacao
docente, enfatizando diferentes
aspectos das praticas culturais
infantis.

Ao sugerir pistas e possibilidades a
formacao docente em relagéo ao
trabalho educativo com criangas, os
capitulos contemplam as dimensoes
da arte, da cultura e da tecnologia no
cotidiano educativo que se constrai
na escola e foradela. Em
Brincadeiras Cantadas, Lizyane F.
Silva dos Santos apresenta aspectos
histdricos e conceituais das
brincadeiras cantadas situando sua
importancia para o desenvolvimento
infantil e sugerindo diversas
atividades ludicas a serem praticadas
com as criangas. Em Espacos
Culturais, o foco escolhido por Lucia
Valente sao os museus e as
mediacdes educativas para ampliar os
repertdrios culturais infantis,
trazendo também sugestoes de
atividades relacionadas as visitas com
criangas aos espacos culturais da
cidade. Cinema é o tema tratado por
Karine Joulie Martins, que situa as
possibilidades educativas das
sessOes de cinema na escola, de
cineclubes, das escolhas de filmes a

serem vistos em casa, na escola e no
cinema, sugerindo também possiveis
projetos e atividades com audiovisual
e criangas. Por fim, em Tecnologias
Digitais, Juliana Costa Mdiller e
Silviane de Luca Avila refletem sobre a
relacéo das criangas com as
tecnologias digitais apresentando
recomendacoes e discutindo sobre os
riscos e as possibilidades de
mediacao, com especial atencdo aos
usos das redes sociais e as indicacoes
de aplicativos e canais para criancas.
Temas contemporaneos que solicitam
cada vez mais espaco na formacao de
quem atua com a educacao de
criancas.

Em sintese, o que o leitor — estudante
universitdrio, professor, pais e/ou
familiares - encontrara nesse livro é
um conjunto de perguntas e respostas
gue podem ser feitas sobre os temas
dainfancia, da cultura e da formacao,
como as autoras destacam na
apresentacao: "A partir de um jogo de
perguntas e respostas diretas sao
abordadas as brincadeiras cantadas,
0S espacos culturais, cinema e
audiovisual e tecnologias digitais com
alguns exemplos e sugestdes para
inspirar novas ideias e agdes."”

Com uma linguagem diddtica e uma
bela diagramacao, o ebook oferece
diferentes possibilidades de
complementar os temas tratados com
a indicacao de links e outros recursos
multimidia que podem enriquecer a
leitura e inspirar outras relacdes,
experiéncias e praticas culturais com
as criancas. Experiéncias e praticas
significativas, qualificadas e
responsaveis, tdo necessarias para
reafirmar os direitos das criancas e o
papel do adulto nessa formacéo e que
nao podemos deixar de refletir
criticamente.

E também por isso que continuamos a
caminhar juntas em outros projetos
que articulam infancia, cultura, arte,
midia, tecnologia e educagao.

Bem-vindos a esta leitura!

Floriandpolis, fevereiro de 2020

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 6




APRESENTAGAD

Quais sdo as suas
memarias mais
marcantes da infancia?

Se vocé nasceu até o inicio dos anos
1990, € muito provavel que muitas
dessas memorias envolvam brincar
em espacos abertos como a rua,
pracas e terrenos baldios. Talvez
essas memadrias venham
acompanhadas da letra de uma ou
outra cancao que vocé aprendeu com
0s avas, pais e professoras. Ou sejam
cancdes que embalavam a corda ou a
ciranda com os amigos do bairro nas
festinhas de aniversario. Os passeios
da escola a museus e marcos
histdricos da sua regido, muito
provavelmente, também fazem parte
desse conjunto de memorias
especiais! E os filmes? Com certeza
voceé se lembra da primeira ida ao
cinema. De ver e rever animagdes no
videocassete ou da eterna espera
para que um grande filme de aventura
chegasse a televisao.

Essas memoarias de infancia ajudaram
a compor nossa personalidade, quem
nds somos e de que modo nds vemos
o mundo. As memarias nos
acompanham hoje, e se fazem
presentes com maior forca
especialmente quando nos
deparamos com o grande desafio de
nos tornarmos educadores. Seja no
ambito familiar, seja na formacéo
profissional, a tarefa de educar coloca
a nossa infancia em confronto com a
infancia contemporanea, permeada
por tecnologias que se transformam
rapidamente e por um crescente
sentimento de inseguranca nos
espacos abertos.

Para a fildsofa alemad Hannah Arendt
(2014), educar é uma tarefa que exige
a demonstracao de nossa
responsabilidade sobre o mundo para
apresenta-lo as criangas que chegam
para, sobre este mundo, trazer a
novidade. Por mais que essa
afirmacéao possa nos direcionar a uma
ideia de futuro —um mundo novo a ser
delineado pelas criangas —, também

abrange a preocupacdo como
processo de desenvolvimento desses
sujeitos que trazem a novidade. E
ainda, a preservacao do mundo velho
onde as criangas poderao inserir
aquilo que vao construindo ao longo
desse processo de conhecer.

No cotidiano ndo ha interrupcao entre
0s processos de conhecer "o velho" e
construir a novidade. Se estendermos
esse didlogo a Paulo Freire (2019),
para quem o mundo “esta sendo”,
podemos considerar entdao que tanto
o mundo, quanto os sujeitos que o
habitam estdo em um constante
processo de transformacao.

Com a rapidez dos avangos
tecnoldgicos na contemporaneidade
essa transformacao, porém, pode
acarretar desequilibrios, pois

estas tecnologias muitas vezes
chegam sem que tenhamos tempo
suficiente para conhecer todo o seu
potencial e riscos. Por outro lado, ndo
é raro nos depararmos com discursos
que colocam a crianga como
autodidata diante destas novas
tecnologias. Mas, serd que o uso que a
crianca faz dessa tecnologia contribui
para o seu desenvolvimento? O que
elas aprendem com as tecnologias?
Qual nosso papel, enquanto adultos
educadores, diante deste cendrio?

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 7



A educacao das criangas no Brasil
desde a Constituicao Federal (1988)
tornou-se um dever da familia e do
Estado, que se configura pelo
contexto social, cultural, politico,
econdmico e, também, tecnoldgico.
Deste modo, a medida que tratamos
da educacdao das criancas falamos dos
diferentes agentes envolvidos nesse
processo que colaboram para a sua
formacéao integral em todos os seus
aspectos (fisico, psicoldgico,
intelectual e social), e para a
construcdo de uma infancia na
contemporaneidade.

Pesquisadores da educacao e
infancia, em um trabalho que envolve
outras dreas como medicina,
psicologia e sociologia, articulam
essa demanda em “trés pés":
protecao, provisao e participacao. Ou
seja, tanto no aspecto fisico,
psicoldgico, intelectual e social, nosso
esforco é de garantir que as criangas
tenham espaco de participacao ndo
apenas como "receptoras de direitos”,
mas como produtoras da sua propria
cultura, respeitando suas
singularidades.

E nesse sentido que “Arte, cultura e
tecnologia: possibilidades educativas
com criangas” ensaia algumas
questdes e possiveis trajetorias para
vocé que, assume esse papel de
educador e, se vé diante da tensdo
entre as memdarias de infancia que
nos acompanham e as multiplas
possibilidades de um presente
permeado pelas tecnologias.

Ao tratarmos das criangas em suas
diversas formas de aprender e se
desenvolver entendemos o adulto
como responsavel pela ampliagédo do
repertorio cultural [udico que
considera as especificidades dessa
fase de vida. Desse modo, este livro
traz algumas questdes emergentes
sobre a educacao das criancas,
envolvendo nao apenas as
tecnologias, mas também retomando
algumas dimensdes presentes em
nossa infancia. A partir de um jogo de
perguntas e respostas diretas sao
abordadas as brincadeiras cantadas,
0S espacos culturais, cinema e
tecnologias digitais com alguns
exemplos e sugestdes para inspirar
novas ideias e agoes.

E assim, enquanto um coletivo
formado por professoras e
pesquisadoras, que agui escreve,
evidenciamos que nosso objetivo é
contribuir para a educacao das
criangas ao discutir e apresentar
materiais qualitativos que
possibilitem a ampliacdo dos
repertdrios infantis e dos adultos
responsdaveis pela mediagdo entre as
criangas e o mundo. Afinal, muito se
discute o que "ndo é recomendado”
para as criangas, mas pouco se
aprofunda naquilo que pode ser
qualitativo para a sua educacao.

E este é o proposito deste livro, levar
ao publico em geral (académicos/as,
professores/as, familias)
possibilidades educativas de acesso a
um repertorio cultural amplo e para
além do viés comercial, com enfoque
em elementos e produgdes culturais
brasileiras e regionais. Tudo isso em
um respeito ao direito a infancia de
brincar, aprender e se desenvolver em
suas diversas linguagens.

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 8
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0 que sdo as brincadeiras cantadas®?

Como diria a grande educadora musical
brasileira Lydia Hortélio a brincadeira
cantada é "uma musica a ser brincada".
Ela recebe essa definicao porque
geralmente acontece em grupo, com
elementos fundamentais e expressivos da
musica como ritmo, melodia, harmonia,
tempo e dinamica, em uma inter-relagdo
com o corpo, com a palavra,coma
liberdade de movimentos, que nao
precisam ser coordenados, e possibilitam
a acao de brincar, a criagao e recriagao,
além de desencadear a ludicidade em seus

participantes.

Para conhecerum
pouco mais sobre a
histdria de Lydia

Hortélio, clique aqui. @

E qual a origem das brincadeiras cantadas?

Podemos dizer que nao existe um
consenso sobre este assunto, assim
como ndo ha consenso sobre sua
terminologia, pois as brincadeiras
cantadas e/ou brinquedos cantados,
ou, ainda, musicas tradicionais da
infancia, como sdo reconhecidas por
alguns autores podem ter se originado
de multiplas formas. Ha registros de
gue algumas faziam parte das
cerimonias da corte; de jogos e dancas
de adultos que mais tarde foram
adaptadas e/ou imitadas pelas
criangas; outras podem ter nascido de
estorias contadas as criancgas, nas
quais foram dadas melodias; algumas
surgiram a partir da "descricao” de
cenas do cotidiano vivenciado por
determinados grupos. E, ainda, existe a
possibilidade de terem se originado de

&

&

n »

cancdes populares, fandango ou
criticas politicas.

Mas uma questdo é certa: as
brincadeiras cantadas sofreram
influéncia dos povos indigenas, dos
portugueses e outros imigrantes
europeus e dos povos africanos que
vieram para o Brasil. E com o passar do
tempo se tornaram tradi¢cao por serem
propagadas através das geragdes pela
oralidade, nos provocando a apreciar
uma infinidade de crendices e
costumes, compondo de modo
permanente o acervo do patrimonio
cultural brasileiro.

Por esse contexto histdrico, a maioria
ndo apresenta identificacao de
autoria, esta em dominio publico, e

ARTE, CULTURAETECNO’ A/ 10



https://www.itaucultural.org.br/ocupacao/lydia-hortelio/as-culturas-da-crianca/

conforme a regido do pais possui
variagao de letra, ritmo e gestos, que
sdo aceitos, mantidos ou
reformulados pela populacgéo local,
conforme sugestao no final deste
capitulo.

Existe algum site ou livro
em que podemos encontrar
repertdrios de brincadeiras
cantadas?

Sim. Atualmente muitas brincadeiras
cantadas estdo acessiveis através de
dispositivos midiaticos, pois foram
gravadas e regravadas por grupos
folcléricos efou musicos famosos, que
comercializam e/ou disponibilizam
gratuitamente estas cancoes através
de livros, CDs, DVDs, sites, streaming
digitais e canais na plataforma
YouTube.

Também é possivel encontrar na
internet videos amadores mostrando a
utilizacdo de determinadas
brincadeiras em diversos espacos/
contextos /institui¢cdes. O que, de
certo modo, tem contribuido para a
sua manutencao como repertdrios de
brincadeiras, uma vez que os modos
de brincar das criancas
contemporaneas sdo distintos das

geracoOes passadas, e as ruas, parques,
pracas deixaram de ser espagos de
brincadeira livre infantil, devido a
inUmeras questoes, inclusive o
aumento da violéncia nas cidades, o
gue por sua vez prejudicou 0 acesso a
estes espacos e diminuiu
consideravelmente a disseminacao
destas brincadeiras. Segundo Perrotti
(1990) “o confinamento da infancia
ocasionou-lhe sérios problemas socio-
politico-culturais. A cultura produzida
pela infancia livremente nos espagos
publicos foi progressivamente sendo
assimilada pelos espagos privados a
medida que urbanizagcdo e avida___
burguesa avancavam”. (p.92) "

Ha diferenca entre as
yrincadeiras cantadas e o0s
yrinquedos cantados?

Na verdade, os dois termos sao
usados como sindnimos, porém o
primeiro termo desmistifica a ideia
de materialidade/objeto que talvez o
segundo possa causar nas pessoas,
pois o que justamente difere esta
brincadeira das outras sao as
relagcdes interpessoais que elas
possibilitam aos participantes, os
encontros com o outro
independentemente da faixa etdria.

Salvo algumas excecgdes e
adaptacdOes, que podem vir a utilizar
bolas, cordas, copos, tecidos ou papel,
a maioria destas brincadeiras nao
necessita de materiais especificos
para que acontecam e possuam um
significado, além do prdprio corpo, da
voz e da disponibilidade de vivenciar o
momento.

Use sua criatividade! Invente novas
brincadeiras! E brinque muito...

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 11




Existem varios tipos de
brincadeiras cantadas?

Sim, as brincadeiras cantadas sao
classificadas por géneros, tais como:

Acalantos: também conhecidas como
cantigas de ninar ou de bergo, sdo

cancdes mais tranquilas,

praticamente sem gestos, com letras

— > -
- — —
- i —— -
“ —
—
e———— ———
ﬁ J— — —

curtas e simples geralmente
utilizadas para embalar os bebés na
hora de dormir. Exemplos: Nana
neném; Bicho- papao; Boi da cara
preta.

Parlendas: sao versos com poucas
silabas, curtos, repetitivos, com
rimas, sem musica, declamados em
forma de texto verbal, nos quais se
estabelece como base a acentuacéao
para que sejam compreendidos.
Exemplos: Batatinha quando nasce;
Hoje é domingo, pede cachimbo; Uni,
duni, té; Cadé o toucinho que estava
aqui?

Brincos: é um tipo de parlenda, mais
utilizada com bebés ou criangas bem
pequenas que geralmente é cantada
envolvendo gestos que tocam o corpo
da crianga. Exemplos: Upa cavalinho;
Serra serrador; Bate palminha.

Cantilenas: cancdes breves, simples
e delicadas; poemas curtos.
Exemplos: Bao-balalado.

Cantigas de roda: também
conhecidas como cirandas, sao
cancOes cantadas com os
participantes organizados em roda,
geralmente com as maos dadas, que
segue um ritmo e algumas

movimentacgoes especificas. Exemplo:

Ciranda-Cirandinha; Atirei o pau no
gato; Roda Cutia.

Cantigas de versos: sio rodas onde
as criancgas brincam de jogar versos,
gue podem ser inventados na hora ou
alguns ja memorizados por elas de
outras ocasides. Exemplo: Batatinha
quando nasce.

Historias cantadas: sdo historias as
guais foram dadas melodias e
possuem um enredo com o desfecho
para seus personagens. Exemplos: A
linda Rosa Juvenil; O cravo e a rosa.

Formulas de escolha: sao
brincadeiras rapidas, divertidas,
normalmente quadrinhas, que servem
geralmente para formar equipes e/ou
iniciar uma brincadeira. Exemplos:
Adoleta; Vaca Amarela; Uma pulga na
balancga; La vai a bola.

Pula-corda: brincadeira em grupo,
onde as criangas sao desafiadas a
realizarem diversos movimentos
(colocar a mao no chao, ou pular com
apenas um de seus pés, por exemplo),
enquanto pulam uma corda que é
girada por outros, em velocidades
distintas conforme o ritmo da musica
escolhida para a brincadeira.
Exemplo: Cobrinha; Um homem bateu
em minha porta...
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Jogos de maos: brincadeira em que
duas ou mais pessoas realizam
diversos movimentos com as maos,
sincronizados com o ritmo da musica
escolhida, as vezes os movimentos se
alternam com outras partes do corpo.
A velocidade da brincadeira pode
variar, quanto mais rapido, mais dificil
€ manter o sincronismo. Exemplo:
Papagaio Louro; Babalu.

Jogos de copos: é uma brincadeira
cooperativa, pois desafia os
participantes a terem sincronia no
momento de realizar a troca dos
copos de forma ritmada. E necessario,
também, agilidade quando o
movimento for bater com o copo no
chdo ou na outra mao, respeitando o
tempo da musica. Exemplo: variacdo
da cancgdo Escravos de J6.

Canc¢oes acumulativas: sdo
brincadeiras que exigem atencao,
memorizagao e repertorio, pois
desafiam os participantes a
acrescentar elementos na brincadeira
(palavras, sons, gestos), sem
desprezar o que os outros ja haviam
realizado anteriormente, de modo
que, a medida que a musica avanca se
torna maior e mais complexa, por
possuir muitos elementos. Exemplos:
A velha a fiar; A arvore da montanha;
Fui visitar minha tia em Marrocos.

Convido vocé a escolher a que mais se
identifica e chamar alguém para
brincar e, quem sabe ainda, lembrar
das brincadeiras cantadas de sua
infancia! Divirta-se.

Nestes links é possivel ver outras variacdes de jogos de copos, em contextos diferentes

Clique aqui para ver o video da
Palavra Cantada: Fome Come.

E clique aqui para um video com brincadeira
semelhante, com Ana Kendrick, em inglés.

Com gue idade as criancas
podem comecar a brincar
com esse tipo de
brincadeira?

Existem brincadeiras
cantadas especificas por
faixa etdria?

As brincadeiras cantadas estao ao
alcance de qualquer faixa etariae é
importante adequar a idade, as
facilidades e limitagcdes das pessoas
envolvidas. Vale lembrar que alguns
géneros/tipos instigam mais a
atencdo em determinadas idades do
que outros.

Deste modo, é importante conhecer
as brincadeiras antes de propor a um
grupo ou sujeito e preparar o
momento, pois o grau de interesse e
motivacdo se dara conforme as
necessidades de desenvolvimento, a
fase de vida que cada um est3
passando e pelo desenrolar da
proposta. Mas, pela minha
experiéncia, posso dizer que é dificil
aquele/a que nao entra na
brincadeira.
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https://youtu.be/DrcO1Ojpn4Q
https://youtu.be/DrcO1Ojpn4Q
https://youtu.be/DrcO1Ojpn4Q
https://youtu.be/cmSbXsFE3l8
https://youtu.be/cmSbXsFE3l8
https://youtu.be/cmSbXsFE3l8

Qual a importancia das
brincadeiras cantadas para o
desenvolvimento infantil?

As brincadeiras cantadas permitem
uma grande variedade de propostas e
cada uma delas permite
oportunidades distintas para o
desenvolvimento integral dos
sujeitos, elas podem aliar aspectos
cognitivos, fisicos, afetivos e sociais
as pessoas, pois possibilitam
integracao da crianga desde muito
cedo ao meio e a cultura.

Em relacdo aos aspectos cognitivos,
as brincadeiras cantadas podem
auxiliar no processo de construgao de
conhecimentos das criangas,
partindo do interesse que elas
tenham pelos conteudos das
cancoes. Além disso, a vivénciarica
de apropriacdo da estrutura da lingua
materna (rimas, versos, encenacoes,
didlogos, etc.), contribui para
ampliacdo de vocabuldrio, para um
fonetismo claro, agucando a
criatividade, a imaginacao, a
ludicidade e atencdao. Tais aspectos
sao primordiais para desencadear
aprendizagens futuras.

Ja no que se refere ao
desenvolvimento motor, as

brincadeiras podem oportunizar uma
melhor percepg¢ao corporal, a
agilidade/tempo de resposta, o
desenvolvimento do ritmo e de suas
estruturas temporais, além de
incentivar a coordenagdo motora e o
dominio da organizacao dos
movimentos no espaco, incluindo a
lateralidade (direita/ esquerda) por
sugerir comandos/agdes que se
harmonizam com as musicas como:
mexer a cabeca, dar dois pulinhos,
levantar a mao direita, mexer o pé
esquerdo, etc.

Embora esses movimentos possam
parecer simples aos olhos dos
adultos, para as criancgas,
determinadas atividades geram um

grande esfor¢co, um enorme poder de
concentracao/atencao e controle do
tonus muscular, funcdes que
necessitam de um comportamento
consciente dos sujeitos.

As brincadeiras cantadas também
podem contribuir para a ampliagao
das relacOes sociais das criancgas. Ao
assumirem uma postura brincante, os
pequenos podem amenizar a timidez,
tendo uma oportunidade de se
conhecer e conhecer aos outros
melhor, podem se expressar de modo
espontaneo, interagir e cooperar em
grupos, construindo valores pessoais,
agucando a afetividade e a empatia
pelos outros.
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Através da representagdo de
papéis, do jogo dramatico, da
espera pela sua vez em participar
e/ou de tomar para si o papel de
destaque, as criancas comegam a
estabelecer limites para si e parao
contato que pretendem
estabelecer com os outros,
percebendo o que lhe agrada ou
desagrada, o que |he diverte ou
causa estranhamento, e aos
poucos vao se sentindo mais
motivadas e atraidas a participar.

E importante sempre lembrar do
olhar sensivel e respeitoso para as
criancas que, em determinado
momento, nao desejam se envolver
nas propostas, seja porque nao se
sentem a vontade, ou
simplesmente porque aquele
género escolhido ndo Ihes agrada
no momento.

Vale destacar que a organizacgao
em roda, contribui de modo muito
importante para a rede de relacdes
gue o sujeito estabelece durante a
brincadeira, pois tem como
caracteristica a acolhida, na roda
nao ha hierarquias, todos
conseguem trocar olhares por
igual, dando uma sensacéao de
pertencimento ao grupo.

Existem regras para as
brincadeiras cantadas?

As regras existentes nas brincadeiras
cantadas sao simples e podem ser
modificadas por quem estiver
brincando. O mais importante é
combinar as alteracdes para que
todos os participantes se sintam
incluidos. Além disso, as brincadeiras
devem ser adequadas as condicoes
fisicas, motoras e cognitivas de quem
participard, para que todos tenham as
suas especificidades acolhidas.
Inclusive, é muito interessante
incentivar variagoes, trabalhar as
diferencas, acrescentando novas
palavras, estrofes, novos passos e
outros movimentos. Tudo isso torna
esses brinquedos uma forma
essencial para desenvolver a
autonomia, o pensar e o agir criativo.

Mas no Brasil, qguem sdo as
pessoas que trabalham com
as brincadeiras cantadas?

No Brasil ha muitas pessoas em
diversas areas que se dedicam a
estudar, registrar e preservar esta
cultura: artistas, folcloristas,
professoras/es, educadores fisicos,

profissionais da recreacao e lazer,
musicistas, pesquisadores, etc. Seria
injusto eu destacar apenas alguns
nesta escrita, porém neste capitulo
gostariamos de convida-los a
conhecer um pouco mais sobre o
universo magico e potente destas
brincadeiras. Junte seus amigos/
familiares ou leve para a escola,
garanto que depois que vocé
experimentar ser um brincante, vocé
nunca mais serd o mesmo.
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Vamos brincar?

Lavadeira
O sol vem nascendo ali
Eu vi uma velhinha assim
Com a roupa deste tamanho
E agua pequinininha

Refrao: Lava, lava lavadeira
Quanto mais lava mais cheira (2x)

O sol vem nascendo ali

Eu vi uma velhinha assim
Com a roupa deste tamanho
E agua pequinininha

Refrdo: Esfrega, esfrega lavadeira
Quanto mais esfrega mais cheira
(2x)

Torce, torce lavadeira

Quanto mais lava mais cheira (2x)
Estende...

Passa...

Guarda....

Como se brinca?

Em roda, os participantes cantam
0S versos da cangao seguindo os
gestos, na parte do “sol” todos
apontam para o céu; na segunda
frase imitam uma “velhinha"; na
terceira, fazem com os dois bragos
como se estivessem segurando
uma trouxa grande de roupa; e na
parte da "agua” usam dois dedos
para representar pouca agua em
um recipiente. Na parte do refrdo
0s gestos sao livres e se alternam
conforme a escolha da roda. A
acao de lavar pode ser
representada como se estivesse
esfregando a propria roupa, por
exemplo.

Danca do chep-chep

12 parte Fui a Nova York visitar a
minha vo, e ela me ensinou a
dancgar o chep-chep

22 parte Danca do chep-chep,
danga do chep-chep, danca do
chep-chep, chep-chep, aué!

Como se brinca?

Em roda, na posicao em pe, um
dos participantes fica no centro
para ensinar a letra da musica. Na
primeira parte os movimentos sao
livres, geralmente bate-se palmas;
na segunda parte da musica o
participante que estiver no centro
para na frente de um outro e
inventa uma danga ao seu estilo, a
pessoa escolhida devera repetir os
gestos. Na continuacgao o
participante ira parar em frente de
uma outra pessoa e dancgar ao seu
jeito até que todos tenham
participado. Uma variagcao desta
brincadeira pode ser com a
repeticao dos movimentos em
conjunto, independentemente de
qguem foi o escolhido da vez.

Olaria do povo

Nome do participante... Vai ter que
entrar na olaria do povo (2 x)

Ele(a) desce como um vaso velho e
quebrado e sobe como um vaso
novo (2x)

Como se brinca?

E uma brincadeira em grupo, todos
se rednem em pé e em circulo. A
musica sempre inicia com 0 nome
de um dos participantes da roda, o
escolhido deve ir ao centro e
abaixar-se como um "“vaso velho e
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quebrado” (sem animacgao) e
levantar como um “vaso novo”
(muito animado), os movimentos
podem ser livres e variados,
podem ser associadas palmas
como acompanhamento da
cancgao. A brincadeira segue até
que todos 0s nomes tenham sido
cantados e todos tenham entrado
na roda. Ao final, canta-se "Todo
mundo vai ter que entrar..." e todos
entram na roda ao mesmo tempo.

Alface
Alface estava crescendo
Veio a chuva e quebrou o galho
Rebola, chuchu, rebola, chuchu
Rebola sendo eu caio (x2)

Como se brinca?

E uma brincadeira em grupo, todos
se relnem em pé e em circulo. E
seguem a letra da musica, quando
o "alface cresce"” pode-se colocar
as Maos para cima, na parte da
chuva pode-se descer as maos
devagar, em etapas, ou bem rapido
inclinando o corpo para frente e
para baixo ao mesmo tempo; no
refrao os participantes colocam as
mMaos na cintura e remexem 0s
quadris, na parte do “caio” todos
podem sentar no chao.
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Peixinho no aquario
12 parte Eu tenho um peixinho no
aquario colorido e brincalhéo.

29 parte Gira, gira que mergulha
SO pra chamar atenc&o. (x2)

Como se brinca?

Esta brincadeira pode ser em
duplas e/ou em grupo. Na primeira
parte os participantes unem as
duas maos e as movimentam como
se fosse um peixe nadando no
aquario, na segunda parte eles
giram os dois bragos em torno um

do outro, e depois junto novamente
as maos subindo em movimentos
ondulares como se o peixinho
estivesse nadando para sair do
aquario.

Eu tenho uma casinha

12 parte Eu tenho uma casinha,
assim, assim.

23 parte Eu bato na portinha,
assim, assim, assim.

39 parte Engraxo os meus
sapatos, assim, assim.

42 parte E pela chaminé, a fumaca
sal assim.



Como se brinca?

E uma brincadeira em grupo, todos
se reunem sentados no chao e em
circulo. Na primeira parte fazer um
triangulo, juntando os indicadores,
que vai ser a casinha, comecga-se
fazendo o movimento que imita
uma casinha pequena e ao longo
da musica vai aumentando. Na
segunda parte, fecha-se uma das
maos e faz o movimento como se
estivesse batendo na porta, do
mesmo modo que na primeira parte
comecga com movimentos sutis e
vai expandindo-0s no decorrer da

cancao. Na terceira parte, deve-se
fingir lustrar os sapatos, com 0s
bragos paralelos, trés vezes.
(Direita para cima e esquerda para
baixo, esquerda para cima e direita
para baixo, direita para cima e
esquerda para baixo). E na quarta
parte fazer com um dos dedos uma
espiral, que sobe.

Cada vez que repetir a musica, ir
aumentando o 'tamanho' dos
gestos e o volume da voz, até que
alcance o maximo de tamanho com
0s gestos.

Sapo cururu

12 parte Sapo cururu, panela no
fogo,

Arroz ta cru (2x)

Eu fui passear no mato, e era um
mato sem fim...

23 parte Eu vi 0 sapo tocar viola,
3@ parte- E as maozinhas fazendo
assim..

Tic, ti pra la

Tic, ti pra ca

Toca viola que eu quero dancgar
(2x)

E as perninhas fazendo assim...
Tic, ti pra la

Tic, ti pra ca

Toca viola que eu quero dancgar
(2x)

E a cabecga fazendo assim...

E o corpo inteiro fazendo assim...

Como se brinca?

Em roda, na posicdo em pe, formar
como se fosse um trem. Na
primeira parte comecga a caminhar,
cantando e batendo palmas. Na
segunda parte, todos param e
imitam tocar uma viola. Na terceira
parte mexem o membro do corpo
solicitado, para fora da roda
quando cantar “pra |&" e para
dentro da roda quando cantar “pra
ca". Na parte que for solicitado o
corpo inteiro, deve-se remexer
todo o corpo.
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IndicacGes de alguns materiais relacionados as brincadeiras cantadas

Filmes que podem ajudar a refletir
sobre a brincadeira:
(para ver, clique no titulo do filme)

MITA

Documentario, Brasil, 2013, 52 min
Direcao: Lia Mattos, Alexandre Basso
Produgdo: Espago Imagindrio

TERRITORIO DO BRINCAR
Documentario, Brasil, 90 min, 2015.
Diregao: David Reeks e Renata Meirelles

TARJA BRANCA

A revolucao que faltava
Documentario, 80 min, 2014.
Diregao: Cacau Rhoden

As musicas, em CDs:

CONTAR CANTANDO:
LAGUSTA LAGUE (CD)

Compositores/Produtores: Francisca
Cavalcanti e Adelino dos Santos Neto.
Gravadora: Sony Music/ Prémio Cultural
Fundacao Catarinense de Cultura de
Floriandpolis. 2000

CANCOES DO BRASIL

O BRASIL CANTADO POR SUAS
CRIANCAS (CD-LIVRO)

Autores: Sandra Peres e Paulo Tatit
Gravadora: Palavra Cantada
Cidade: Sdo Paulo. 2001

ABRA A RODA TIN DO LE LE

Pesquisa e direcdo: Lydia Hortélio
Ano 2002

(Para ouvir, clique aqui)

assa s ANTINEY ATMUU MU pewpvias Avaeld
e MANIGE TR Wwby wONTAGKTY JA0

0, BELA ALICE

Pesquisa e direcdo: Lydia Hortélio
Gravadora: Casa das 5 pedrinhas
Ano: 2004

PANDALELE

BRINQUEDOS CANTADOS

Autor: Palavra Cantada

Editora: MCD COM.PRODUTOS. 1980

(para ouvir, clique aqui)

LENGA LA LENGA
JOGOS DE MAOS E COPO (CD)

Compositores: Viviane Beineke e Sérgio
Paulo Ribeiro de Freitas

Gravadora: Ciranda Cultural Ano: 2006

UM ENCONTRO COM A CRIANCA BRASILEIRA

BRINCADEIRAS DE RODA,
ESTORIAS E CANCOES DE NINAR
Gravadora: Eldorado

Artistas: Solange Maria / Diversos
Artistas relacionados: Antonio Nobrega
Ano: 1983

(para ouvir, clique aqui)

Livros,com CD

EU VI AS TRES MENINAS
Autora: Lucilene Silva
Ano: 2014

(para ouvir, clique aqui)

PARA OS PEQUENOS

Autoras: Maristela Loureiro e Ana Tatit
Editora: Melhoramentos

Ano: 2015.

Sites:
(para ver, cligue no nome do site)

OCUPACAO LYDIA
HORTELIO

PALAVRA CANTADA

MAPA DO BRINCAR
FOLHA DE SAO PAULO

BIA BEDRAN
BARBATUQUES
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https://youtu.be/xiUbI17eNfE
https://territoriodobrincar.com.br/longa-metragem-territorio-do-brincar/
https://www.videocamp.com/pt/movies/tarja-branca 
https://soundcloud.com/contosmaravilhosos-abraarodatindolele/sets/abre-a-roda-tin-d-l-l
https://youtu.be/okR1xa6gw-A
https://youtu.be/Fak3uRAJ67k
https://soundcloud.com/redebrasilatual/eu-vi-as-tres-meninas-resgata-cultura-da-infancia-na-aldeia-carapicuiba
https://www.itaucultural.org.br/ocupacao/lydia-hortelio/
https://www.itaucultural.org.br/ocupacao/lydia-hortelio/
https://www.itaucultural.org.br/ocupacao/lydia-hortelio/
http://palavracantada.com.br
https://mapadobrincar.folha.com.br
https://mapadobrincar.folha.com.br
https://mapadobrincar.folha.com.br
https://biabedran.com.br/brinquedos-cantados
https://www.barbatuques.com.br/

0 que sdo
espacos
culturais?

LUCIA VALENTE



0 que sdo
espacos culturais?

Espacos culturais sao locais que pertencem ou
sdo relativos a cultura, onde se vive cultura.
Esses espagos podem ser 0s mais variados
como bibliotecas, teatros, cinemas, museus e
galerias de arte, e como a cultura estd em todos
os lugares onde estd o ser humano, também as
cidades, as ruas, os parques e 0s jardins sao
espacos culturais. O que muda nossa apreensao
dos espagos como culturais é a maneira como
Nnos aproximamos, como somos apresentados a
eles, como conhecemos suas histérias, a
histdria por tras deles. Por isso é importante
que, desde cedo, as criangas os conhegcam e
deles usufruam para que se familiarizem e
construam seus proprios significados.

~Museu de Shenzhen, China-

i 5 %

0 que € acdo educativa?
E mediacdo?

Acgdo educativa é o planejamento de
atividades para uma determinada
exposicdo. Mediagdo é a agdo que
possibilita melhor fruicdo do espaco
cultural.

Quando se estuda Museologia ou Artes
Visuais existe uma disciplina chamada
"Acdo Educativa" que trata do
planejamento de agdes, atividades,
conteudos que poderdo ser explorados
em uma exposic¢ao. Ao planejar a
exposicao, o curador ou responsavel ja
pensa que acdes serao essas.

Nesse plano, o curador pensa na
acessibilidade, além de outros itens,
que incluem os publicos com
deficiéncias visuais, motoras, assim
como o publico infantil.

Em alguns espagos a mediagao é
realizada por monitores, profissionais
ou outras pessoas treinadas (da
prépria instituicdo) que estudam os
acervos para explicar ao publico,
receber escolas, enfim, interagir e
auxiliar no processo de comunicacao
da exposi¢ao. Um bom mediador sabe
ouvir e falar no momento oportuno,
respeitando seu publico.

Curador e curadoria de
museus e de exposicoes

A bibliografia especializada
aponta o curador como o
responsavel por um acervo,
como o especialista em um
campo de conhecimento, como
aquele profissional apto a
assumir a dire¢do de um museu.
Mas, ainda de acordo com Maria
Cristina Bruno (2015),
professora e musedloga, e
assumindo um conceito mais
atual e abrangente, a curadoria
€ a somataria de distintas
operacdes que entrelacam
intencdes, reflexdes e acoes,
cujo resultado evidencia os
seguintes compromissos com:
» possibilidades interpretativas
de ressignificagcao dos
acervos e colegées;

» a aplicagdo de
procedimentos museoldgicos
de salvaguarda
(conservagdo), sem prejuizo
da comunicacgéo; e

» processos curatoriais que
possibilitem decodificar as
necessidades das
sociedades em relagédo a
fungdo contemporénea dos
museus.
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Talvez, por essa razao, muitos
visitantes de museus, galerias de arte
e exposicdes preferem percorrer as
salas por sua conta, ou, quando é
oferecido, usar os audioguias, QR
codes ou aplicativos disponiveis
nesses espagos.

Em outros locais também podemos
encontrar voluntdrios (professores,
historiadores da arte, etc.) que se
dispdem, em determinados hordrios e
dias da semana, a explorar temas,
obras ou artistas especificos para o
publico interessado, geralmente
pequenos grupos.

“A importéncia do siléncio no
espaco da comunicagdo é
fundamental. De um lado, me
proporciona que, ao escutar,
como sujeito e ndo como objeto,
a fala comunicante de alguém,
procure “entrar” no movimento
interno do seu pensamento,
virando linguagem; de outro,
torna possivel a quem fala,
realmente comprometido com
comunicar e ndo com fazer puros
comunicados, escutar a
indagacdo, a duvida, a criagdo de
quem escutou. Fora disso,
fenece a comunicagdo”.

PAULO FREIRE, 2019, p. 115

Alguns espacos culturais e museus
costumam agendar hordrios para
receber estudantes e grupos de
criangas de escolas, para os quais
preparam uma visita com recepgao
(acolhimento), explicacao do tema,
tempo livre para exploragéo do
espaco e, ao final, a realizagao de
alguma atividade.

Museu de Cognac, Franca

Como preparar uma visita a
um espaco cultural?

Quando se planeja uma visita a um
museu ou exposicao, pode-se envolver
as criangas na construcao de objetivos
e trajetdrias nesse espaco, para que
aproveitem bem a oportunidade, bem
como para que essa visita ndo se torne
apenas uma maneira de "sair da
escola e matar tempo".

Mas, depois de entrar naquele espaco,
deve-se permitir que as criancas
tenham seu préprio tempo para
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“Quem somos nos sendo uma
combinatdria de experiéncias, de
informacgaoes, de leituras, de
imaginac6es? Cada vida é uma
enciclopédia, uma biblioteca, um
inventario de objetos, uma
amostragem de estilos, onde tudo
pode ser continuamente remexido
e reordenado de todas as maneiras
possiveis”

ITALO CALVINO, 1990, p. 138

explorar, conhecer, contemplar e, a
partir de seu repertorio, propor
alguma atividade dirigida.

Preparar-se significa estudar a
exposicao, as obras, artistas (se foro
caso) para ouvir e responder
perguntas, interrogacdes, duvidas e
abrir-se ao diadlogo, incentivando a
imaginacao, a interpretacao subjetiva
e a sensibilidade estética. O professor
pode estar tratando de algum
conteldo que a visita podera
complementar ou esclarecer. Uma
professora de biologia que visita o
Museu do Lixo, em Floriandpolis, todos
0s anos, afirma que, depois da visita,
os alunos passam a perceber o mundo
a nossa volta de uma forma diferente.
Por exemplo, como nossa sociedade
desperdica recursos e descarta
objetos em um volume
impressionante. Vale a pena criar uma
experiéncia agradavel, que os
provoque a conhecer mais e a querer
voltar ao museu.

A reflexdo da professora e
pesquisadora em educacdo Sonia
Kramer (1998, p. 210), diz respeito a
escolarizacao dos museus, que muitas
vezes sao usados apenas para ilustrar
os conteudos, ela diz:

"(...) para ser educativa, a arte precisa
ser arte e ndo arte educativa; do
mesmo modo, para ser educativo, o
museu precisa ser espaco de cultura e
ndo um museu educativo. E na sua
precipua agao cultural que se
apresenta a possibilidade de ser
educativo. O museu nédo € lugar de
ensinar a cultura, mas, sim, lugar de
cultura."

Para despertar nos alunos o gosto pela
arte e o prazer noencontrocoma
cultura é preciso, também, desenvolver
em nds mesmos esse gosto e esse
prazer. Por isso é importante, para nds,
adultos, conhecer, estudar, pesquisar e
frequentar os espacos culturais
disponiveis na cidade em que vivemos
ou visitamos.

E nesse sentido que a pedagoga e
professora, Maria Cristina Carvalho
destaca "a importancia de valorizar a
esfera cultural, sua natureza, suas
funcgdes, suas caracteristicas, suas
manifestacoes e suas desigualdades,
e colocar-se em defesa de uma
orientacdo cultural na formacéo de
professores" (2005, pag. 135).

Quando visitamos museus e
exposi¢coes em familia, também é

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 23



interessante que saibamos a que
exposi¢cao estamos indo, consultando
previamente a programacao, ndo so
para que nossos interesses coincidam
com os das criangas, mas também
para que seja apropriada para sua
idade. Quando se faz uma visitaa um
museu em alguma viagem, por
exemplo, mesmo que nao se tenha
uma agenda ou propdsito especifico,
pode-se explorar a exposi¢cao com
criangas pequenas de varias maneiras:

» ao percorrer uma sala com obras de
arte, ler o nome do artista e da obra
- Essa é a Mona Lisa e o pintor
chamava-se Leonardo. Esse quadro
€ Duas Meninas ao Piano feito por
Pierre Auguste Renoir. Esse é 0
Mercado Publico de Floriandpolis,
feito por um pintor chamado
Martinho de Haro. Assim, tenta-se
dar, ao artista, uma face humana
mais familiar, estabelecendo uma
relagdo mais proxima com o autor e
a obra.

» entrar em uma sala e pedir para que
a crianca olhe todas as obras e
escolha uma de sua preferéncia.
Depois, ler o nome da obra e do
artista e conversar sobre o que lhe
chamou a atencgao, as formas e
cores, o0 que estd sendo

Uma exposicao de
esqueletos de
animais no Museu de
Shenzhen, na China,
sob a perspectiva
evoluciondria

representado, se a pessoa estd
triste ou alegre, etc. Usar, enfim,
uma obra para despertar
sentimentos e um olhar critico, sem
objetivos didaticos ou de erudicgdo.

» sentar em algum banco do museu e
apenas observar as pessoas que

“A construgdo do
conhecimento ou a produg¢ao
do conhecimento do objeto
implica o exercicio da
curiosidade, sua capacidade
de critica de "tomar
distancia” do objeto, de
observa-lo, de delimita-lo, de
cindi-lo, de “cercar" o objeto
ou fazer sua aproximagao
metaddica, sua capacidade de
comparar, de perguntar”
PAULO FREIRE, 2019, p. 83
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passam e olham as obras. Essa é
uma otima maneira de descansar
e ao mesmo tempo brincar. As
vezes, pode-se achar grandes
coincidéncias entre o espectador
e a obra!

» fazer uma jogo de achar objetos,

detalhes, semelhancas nas obras.

P conversar com o segurancga do

Esta obra (Vista do Desterro)
de Victor Meirelles retrata
Floriandpolis no final do
século XIX e permite novas
relagdes da arte com a
geografia, histéria e meio
ambiente, por exemplo.

museu para saber como é
trabalhar ali. Ver, além dos
objetos, as pessoas que passam
seus dias naquele lugar.

Como os espacos culturais
podem contribuir para o
repertdrio das criancas?

Museus historicos

Conhecer o passado pelos objetos
expostos em um museu histérico
permite estabelecer algumas relagdes
aparentemente nao evidentes. Se
observarmos os objetos no museu e
aprendermos a ler esses objetos,
podemos refletir sobre nossa vida e
sobre os objetos que nos cercam na
vida cotidiana. Ha uma histdria na
materialidade das coisas,
como por exemplo, no
mobilidrio do museu, nas
vestimentas, reldgios e
outros objetos que podem
gerar comparacdes com seus
usos, materiais e fungdes no
tempo. Assim, podemos
partir do que é familiar para o
que nos é estranho e que se
encontra nos museus.

Museus de arte

Muito se fala em "educacao do
olhar", que é um exercicio, uma
construcdo. Combinar
percepcdo e sensibilidade para
produzir conhecimento.
Adriana Ganzer, (2005), fala
sobre a visita ao museu de arte
como a proximidade com as
obras originais que
proporciona melhor
visibilidade das cores, formas e
técnicas das pinturas, dos
desenhos ou das fotografias,
suas dimensoes e volumes. O
habito de ir ao museu,
observar, discutir, questionar e
pesquisar possibilita nas
criancas aprender a fruir com
sensibilidade e a olhar de uma
maneira diferente, mesmo para
as coisas mais comuns.
Através da arte também podem
ser explorados outros temas
como histodria, geografia, meio
ambiente, etc.

“(...) se pretendemos uma educagdo ndo apenas intelectual, mas
principalmente humanizadora, a necessidade da arte é ainda mais
crucial para desenvolver a percepg¢do e a imaginagao, para captar a
realidade circundante e desenvolver a capacidade criadora,
necessaria a modificagcdo dessa realidade”.

ANA MAE BARBOSA, 2002, p. 5
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0 poeta do amor a llha

0 que fazer depois de uma
visita a um espaco cultural?

Se uma visita foi bem planejada cabe
ao professor, na volta a escola, buscar
os elementos que foram importantes
e propor uma atividade escrita,
artistica, de imagens, ou, utilizando as
novas tecnologias disponiveis, como
por exemplo uma entrevista entre
pares sobre a visita.

O percurso até o museu pode ser
explorado, chamando a atencgéo para
arua, os cartazes, as cores, as
pessoas que se encontram no
caminho. Essa experiéncia ja se
constitui como parte da visita,

“Portanto, ndo é facil manter-se
aberto a alteridade que
interrogamos - e a experiéncia
estética pressupoe isso (...) o olhar
sensivel ndo reconhece
imediatamente; exige atencéo
flutuante. Depois, organiza e
classifica. O contemplador ativo,
ultrapassando os limites da obra e
do artista, vai revelando simbolos,
decodificando, estabelecendo
sentidos. Com o reconhecimento,
vem a interpretagdo, conservando
a legitimidade do objeto estético”.
FRAYSE-PEREIRA IN LEITE, 2005, p. 44

criando uma expectativa e
despertando a atencao para detalhes
antes nao observados.

Em uma experiéncia realizada em uma
disciplina do Curso de Pedagogia,
solicitou-se aos alunos que
fotografassem o caminho até o museu
e colocassem as fotos no WhatsApp
do grupo, justificando a sua escolha.
Essa foi uma boa experiéncia até
porque, depois da visita, foi criado um
mapa-roteiro com as fotos impressas
dispostas no chao da sala, resultando
num belo trabalho, com a participacao
de todos.

Perceber que a cultura estd em muitos
lugares deve ser o ponto de partida:
nao importa se for uma fortaleza, uma
praga, uma rua ou uma exposicao de
arte. Provocar a curiosidade das
criancgas, respeitar seu tempo, suas
histdrias de vida e suas experiéncias,
ser generoso e verdadeiro. Tudo isso
deve fazer parte do guia para um bom
mediador. O resto aprende-se com a
pratica e boa vontade.

Se vocé quiser pesquisar sobre os
museus de Santa Catarina consulte o
Guia de Museus de Santa Catarina, e
baixe o pdf.

£Spacos culturals
naGrande
“Floriandpolis?*

Oito municipios da Grande
Floriandpolis tém museus
cadastrados nesse guia.

Biguacu: Casa dos
Acores/Museu Etnografico

Governador Celso Ramos:

Fortaleza de Santa Cruz de
Anhatomirim

Nova Trento: Santuario
Santa Paulina

Rancho Queimado: Casa

Museu da Imagem e
do Som, Floriandpolis

de Campo do Governador
Hercilio Luz

Sao Bonifacio: Museu
Histdrico Professor
Francisco Serafim
Guilherme Schaden

Sao José: Museu da Familia
Koerich e Museu Histoérico
de S&o José

Tijucas: Museu Tijucas
Florianodpolis: possui cerca
de 23 museus cadastrados.
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Alguns museus de Floriandpolis que vale a pena visitar

Para visitar o site,
clique no nome
do museu

Museu de Arqueologiae
Etnologia Professor Oswaldo
Rodrigues Cabral da UFSC

Existe desde 1965. Além do
importante acervo de Arqueologia
Pré-Colonial e Histdrica, e de
Etnologia Indigena, o Museu é
guardido da colegdo “Prof?
Elizabeth Pavan Cascaes”
preservando o significativo acervo
do artista Franklin Joaquim
Cascaes, constituido por desenhos
e esculturas que retratam o
cotidiano, a religiosidade, lendas,
mitos, folguedos folcloricos e
tradicdes dos primeiros
colonizadores da Ilha de Santa
Catarina.Possui setor de Acdo
Educativa e recebe grupos por
agendamento.

Museu do Homem do Sambaqui
Pe. Joao Alfredo Rohr

Conhecido nacional e
internacionalmente pelo seu
importante acervo arqueologico
recolhido pelo jesuita que lhe da o
nome, situa-se no Colégio
Catarinense. Atende escolas por
agendamento.

Museu de Arte de Santa Catarina
|/ Centro Integrado de Cultura
Criado em 1949, possui acervo
Importante de artistas
catarinenses e nacionais, promove
exposicoes temporarias e possui
ndcleo de agdo educativa.

Museu do Brinquedo da Illha de
Santa Catarina / UFSC

Criado em 1999 pela professora
Telma Piacentini com inspira¢gdo na
obra de Franklin Cascaes. Possui
acervo de aproximadamente 300
brinquedos e esta aberto ao
publico na Biblioteca Universitaria
da UFSC. Possui Ala Pedagogica
para atendimento a escolas.

/ O S
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Museu da Escola Catarinense

/ UDESC

Criado em 1992 e instalado
definitivamente no prédio atual em
2007. Tem como objetivo principal
a consolidagdo como espago
educativo ndo formal, responsavel
pela preservagdo do patrimonio
cultural catarinense ligado a
Educacéo. Faz agendamento para
visitas mediadas.

Museu do Lixo

Criado em 2003 por iniciativa de
servidores da Companhia
Melhoramentos da Capital -
COMCAR para abrigar material em
bom estado que tinha sido
recolhido pelo servigo de coleta de
lixo. Espaco destinado a Educagéo
Ambiental, abriga milhares de

itens, varios dos quais doados por
visitantes. Esta localizado no
Centro de Transferéncia de
Residuos Sdlidos da Comcap, no
Itacorubi. Agendamento de visitas
de grupos e escolas por telefone.

Museu Victor Meirelles

Esta instalado desde 1952 na casa
da familia do artista. Reformado,
ainda ndo tem data de

reabertura. Possui significativo
acervo do artista e também realiza
exposicoes temporarias de arte
contemporénea.

Museu Ovo Eli Heil

O Museu “O Mundo Ovo de Eli
Heil” abriga o acervo da artista
plastica catarinense Eli M. Heil,
com exposicdo permanente de
suas obras. Possui trés espacos: a
“Sala de Exposi¢cédo”, a “Sala de
Esculturas” e o anexo que abriga a

obra “Presépio”. Nos jardins do
museu estdo expostas, ainda,
varias esculturas, com destaque
para o conjunto de obras
denominado "O Paraiso”
Agendamento de visitas por
telefone ou e-mail.

Museu Historico de Santa
Catarina / Palacio Cruz e Sousa
Instalado em 1986, no Palacio Cruz
e Sousa, na Praca XV de
Novembro. Possui cinco categorias
de acervo: arquitetbnico,
arqueologico, arquivistico,
bibliografico e museoldgico.
Agenda visitas mediadas e
apresenta exposicoes
permanentes e temporarias.



http://www1.udesc.br/museudaescola
http://www1.udesc.br/museudaescola
http://www1.udesc.br/museudaescola
http://www.pmf.sc.gov.br/entidades/comcap/index.php?cms=museu+do+lixo+++historia+e+agenda&menu=9&submenuid=2077
http://museuvictormeirelles.museus.gov.br/o-museu/
http://eliheil.org.br
http://www.cultura.sc.gov.br/espacos/mhsc
http://www.cultura.sc.gov.br/espacos/mhsc
http://www.cultura.sc.gov.br/espacos/mhsc

Fortalezas da llha de Santa
Catarina

Séo José da Ponta Grossa e Santo
Antonio de Ratones

Parte de um conjunto do sistema
defensivo da llha de Santa
Catarina, construido por volta de
1700, as fortalezas permaneceram
em ruinas por muitos anos. Hoje,
abertas a visitagdo publica e sob a
tutela da UFSC representam
patrimobnio cultural e exemplos da
arquitetura militar daquela época.

Museu da Imagem e do Som /
Centro Integrado de Cultura
O MIS foi criado para preservar,
documentar, pesquisar e
comunicar acervos
audiovisuais de relevancia
nacional e preferencialmente
do Estado de Santa Catarina,
dando continuidade ao
trabalho realizado pelo Nucleo
de Documentagdo Audiovisual
(NDA) da Fundagéo
Catarinense de Cultura (FCC),
existente entre 1989 e 71998.

Fundacao Cultural Badesc
Inaugurada em 2006 como “um
espaco transdisciplinar, um
universo que valoriza o artista
e todas as formas de arte e
cultura” Também proporciona
diversas combinagdes e
interligagcdes dessas diferentes
formas de fazer arte e de
propagar conhecimento.
Apresenta exposi¢coes
temporarias, cursos e extensa
programagdo em seu
Cineclube. Realiza acdo
educativa.
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Afinal, o que é o cinema?

Por mais simples que parega,
existem muitas formas de
responder a essa pergunta.
Provavelmente quando voceé a leu
imaginou uma sala grande, em
formato de auditdrio, com
poltronas acolchoadas voltadas
para uma tela que cobre toda a
parede. O cheirinho de pipoca, a
ansiedade durante os trailers e a
empolgacao quando as luzes
apagam. Pode ter imaginado

também um domingo chuvoso com

amigos no sofa discutindo sobre
qual filme de terror vao assistir na
Netflix. Talvez uma longa viagem
de 6nibus com o smartphone na
mao e alguns road movies na
playlist?

Quanto mais maneiras temos de
assistir filmes (e de produzi-los
também), mais desafiador € encontrar
uma resposta objetiva para definir o
cinema. Com a ajuda de muitos
pesquisadores, de diversas areas,
podemos admitir o cinema como um
sistema de regras e convencgdes para
criar sentidos a partir da combinacao
das imagens. Nesse sistema, outros
pesquisadores vao perceber o
potencial de uma linguagem que
comunica de diferentes formas com
imagens em movimento. Mas nao
podemos esquecer que o cinema é
também o lugar em que vemos filmes.

E podemos chamar de cinema também
a industria que produz esses filmes.

Entdao quando assistimos a um filme
fora da sala de cinema, por exemplo,
na escola, serd que podemos chamar
de cinema? E quando as criangas
produzem um filme na escola? O fato é
gue o cinema sempre transitou por
diversos espagos e esteve em didlogo
com outras areas, é claro deixando
também suas contribuicdes nessa
trajetdria. Nas proximas paginas
vamos apresentar um pouquinho
dessas possibilidades de aproximacao
entre o cinema e a area da educacao.
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Que tal conhecer
um pouguinho das
origens do cinema?

Paris, 28 de dezembro de 1895. No
subsolo do Grand Café, mais
precisamente no Salon Indien, os
irmaos August e Louis Lumiere
apresentam uma nova invencao: o
cinematdgrafo, uma maquina capaz
de filmar e projetar imagens em
movimento. O publico curioso e
apreensivo senta em cadeiras de
frente para um painel improvisado,
logo ocupado por um feixe de luz que
se transforma na porta de uma
fabrica. De 14 saem operdrios e mais
operarios e a cena se repete por
aproximadamente um minuto. Depois
de outros pequenos filmes sobre o
cotidiano e as ruas de Paris, surge na
tela um trem em movimento. E ele se
aproxima rapidamente!

Algumas versodes dessa historia
contam que muitas pessoas se
levantaram assustadas com a
possibilidade de serem atropeladas.

Pesquisadores na area do cinema
chamam atencéao para o grande
esforco realizado por artistas e
cientistas, ao longo da histéria da
humanidade, no sentido de reproduzir
arealidade — ou promover uma ilusao
dela. Encontramos indicios desse
esforco na pintura figurativa, por
exemplo, ou na fotografia. Mas para
que acreditassemos nessa ilusao,
faltava algo: o movimento!

Entdo, no século XIX houve uma
"corrida pelo movimento” que leva os
cientistas a desenvolverem teorias e
equipamentos oticos que permitiam a
captacéo e o estudo do movimento.
Por conta dessas pesquisas surgem
também os brinquedos 6ticos, que

Neste link vocé pode assistir a alguns filmes
produzidos e projetados pelos Irm&os Lumiéere. Além
do famoso “A chegada do trem na estagao Ciotat”,
havia outros pequenos filmes sobre o cotidiano
urbano em Paris. Note que o acompanhamento
musical ndo é original, uma vez que naquele momento
0 equipamento ndo permitia a gravacao e reprodugcédo
de sons e imagens sincronizadas. Algo que so foi
possivel no final dos anos 1920!

basicamente consistem em imagens
fixas dispostas em sequéncia que, ao
sofrerem acao de um movimento

mecanico, nos causam a impresséao de

estarem se movimentando.

Todo esse esforco leva a invencao do
cinematdgrafo, usado naquela
primeira proje¢cao que mencionamos.
Mas para chegar ao cinema como o
conhecemos, foi necessario que
outras pessoas ainda vissem no
cinematdgrafo, por exemplo, um
potencial para contar histdrias. Alice
Guy Blache foi talvez a primeira delas
e em 1896 produziu "A fada do
repolho", no qual uma fada retira
criancas de grandes repolhos
plantados em um jardim, por
aproximadamente um minuto. Outra
producdo que merece destaque nesse
sentido é "Viagem a Lua", realizada
em 1902 nos Estados Unidos, pelo
magico/ilusionista Georges Meliés. No

4B CINEMATOGRAPHE |
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Muito
provavelmente
vocé ja testou
um brinquedo
dtico quando era
crianga, como o
flipbook ou o
taumatraopio.
Quer conhecer
alguns
brinquedos
dticos?

Clique aqui.
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filme de 15 minutos, baseado no livro
""Os Primeiros Homens na Lua”, de
H.G. Wells, cinco astronomos entram

em um foguete e viajam até o satélite.

L4, sdo capturados por “homens-lua”.
O filme traz cendrios e fantasias
teatrais e "trucagens" - sobreposicao
de imagens e cortes que podemos
considerar os primordios dos efeitos
especiais.

Em didlogo com a literatura, o teatro,
as artes visuais e a antropologia, a
forma de se fazer filmes foi sendo
transformada, ampliando seu
potencial para contar histdrias e
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também para nos provocar diferentes
sensacdes. Ao mesmo tempo, o
cinema também foi origem de outras
areas que se desenvolvem, por vezes,
se aproximando ou se afastando
desse "sistema de formas", como a
publicidade e a televisao, por
exemplo. Além de, claro, hoje,
compartilhar a mesma tela das
tecnologias digitais com aquilo que é
produzido por outros meios.

Por mais que isso cause algumas
divergéncias tedricas acerca dos
limites entre cinema e outros produtos
audiovisuais, também proporciona
novas experiéncias individuais e
coletivas que ha pouco mais de um
século ndo passariam de sonhos.
Vamos conhecer mais sobre elas?

Muito provavelmente vocé ja
conhece a série brasileira “Castelo
Ra-Tim-Bum” criada por Cao
Hamburger e Flavio de Souza, e
exibida na TV Cultura entre 1994 e
1997. O episddio “Luz, camera,
acao” traz algumas aproximacées
com a historia e os modos de
produgéo de cinema, potencial
para iniciar uma conversa com as
criangas.

Onde pode acontecer uma
sessdo de cinema?

Voceé sabia que apenas 7,4% das
cidades brasileiras tém salas de
cinema? Segundo relatorio publicado
pelo Observatorio do Cinema e
Audiovisual da Ancine em 2018 o
Brasil tinha apenas 3.347 salas de
cinema espalhadas em 416 das suas
5.570 cidades. Esses dados
demonstram que em muitos lugares a
exibicdo de filmes em outros espagos
pode ser a Unica maneira de se ter
uma experiéncia coletiva de cinema.

Hoje, com poucos equipamentos é
possivel fazer sessdes de cinema em
qualquer lugar que tenha espacgo e
seguranca para o grupo de pessoas que
se pretende acolher. Vocé jd imaginou
ver um filme em uma praca? Na praia?
Em uma estacao de trem desativada?
Em uma Camara de Vereadores?
Espalhadas pelo Brasil e pelo mundo, ha
iniciativas publicas, de grupos
particulares ou projetos sociais que se
dedicam a realizar sessdes de cinema
diferentes daquela experiéncia que se
conhece da sala de exibicdo comum,
gue na maioria das cidades, fica no
shopping. Alguns desses grupos tornam
suas sessoes regulares e acabam se
organizando para formar um cineclube.
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0 que é um cineclube?

Por definigdo, um cineclube é um
espago de exibicao que relne pessoas
interessadas ndo apenas em assistir
filmes, mas também discuti-los. E
uma ideia que surgiu nos anos 1920,
na Franca, e propiciou a construgao
de um pensamento acerca das
questoes ético-estéticas do cinema,
ajudando a consolidd-lo como uma
area de pesquisa. Além disso, em
muitos lugares, também incentivou a
producgao de filmes com um maior
teor de experimentacao, quebrando
regras e convencgdes de linguagem.
No Brasil, surge, assim, o Cinema
Novo, nos anos 1960, movimento que
buscava um cinema que dialogasse
mais com o povo, tanto na forma
guanto no contetdo.

Ainda hoje, no Brasil, vocé vai
encontrar uma imensa diversidade de
iniciativas de cineclubes. De modo
geral, sdo espacgos que oferecem
sessoes gratuitas, regulares, com

Se vocé quiser conhecer mais
sobre os principios do cineclube,
clique aqui para ler o manifesto de
autoria do cineclubista Felipe
Macedo publicado na Pré-Jornada
Nacional de Cineclubes de 2004.

programacao de filmes nacionais,
regionais ou estrangeiros de dificil
acesso. O cineclube tem dentre seus
objetivos, a formagao do publico com
um repertdério mais amplo e diverso,
além de oferecer espago para a
exibicdo de filmes independentes, ou
seja, filmes realizados por pequenas e
médias produtoras com
financiamento coletivo, através de
patrocinio ou edital. Geralmente
esses filmes ndo conseguem espaco
em salas de cinema e encontram na
distribuicao alternativa para
cineclubes um meio para chegar ao
publico. Mais adiante falaremos sobre
algumas plataformas que fazem essa
distribuicao.

Posso fazer uma sessdo de
cinema na escola?

“O cinema nos oferece uma janela pela
qual podemos nos assomar ao mundo
para ver o que esta la fora, distante no
espago ou no tempo, para ver o que nNao
CONSeguimos ver com NosSSoSs proprios
olhos de modo direto. Ao mesmo tempo,
essa janela vira espelho e nos permite
fazer longas viagens para o interior, tao
ou mais distante de nosso
conhecimento imediato e possivel. A tela
do cinema (ou o visor da cdmera) se
instaura como uma nova forma de
membrana para permear um outro modo
de comunicagcdo com o outro (com a
alteridade do mundo, das pessoas, das
coisas, dos sistemas) e em si proprio.”
ADRIANA FRESQUET, 2013, P.19
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A professora e pesquisadora Adriana
Fresquet (2013) nos apresenta uma
dimensdo do cinema que é
profundamente relacionada ao
processo de ensino-aprendizagem: o
potencial de nos conduzir ao distante
e a nds mesmos! As histdrias e pontos
de vista que o cinema traz nos
marcam de modo semelhante as
nossas memarias e podem nos ajudar
a perceber de outra forma o cotidiano
gue nos cerca. Por isso, levar o cinema
para a escola nao significa apenas
proporcionar momentos de
entretenimento para as criangas ou
trabalhar ludicamente alguns
conteldos curriculares, mas também
incentivar a reflexao sobre a forma
como olhamos e conhecemos o
mundo.

Alinhados a esse pensamento,
pesquisadores, professores e
cineastas dedicaram-se a propor um
projeto para tornar a exibicao de filmes
um componente curricular no Brasil.
Assim, apos muita discussao, em 2014
foi sancionada a Lei 13.006 que
demanda a exibicao de 2 horas
mensais de cinema brasileiro na
escola. Pensando nessa demanda, mas
também em iniciativas que possam
surgir com outras finalidades,
apresentamos algumas dicas para
vocé organizar um cineclube na escola.

Equipe e projeto

E muito mais facil nos mantermos
motivados quando dividimos a
responsabilidade sobre o trabalho.
Portanto, consideramos que o
primeiro passo para consolidar seu
projeto é organizar uma equipe, seja
com duas ou trés pessoas, para que
possam se dividir para realizar as
atividades: uma pessoa assume a
infraestrutura, a outra organiza a
escolha dos filmes e uma terceira se

concentra na divulgacao, por exemplo.

O grupo nao precisa ser
necessariamente formado sé por
professores. Vocé pode envolver
outros funcionarios como auxiliares
de servicos gerais, cozinheiras (0s)

secretarias (0s). E, claro, os alunos
também! Diante de uma nova
experiéncia com cinema na escola,
novos interesses podem ser
despertados, especialmente
relacionados a expressao artistica,
além da propria responsabilidade com
a producao de um evento na escola.

Com essa equipe formada, vocés
podem comecar a discutir o projeto
do cineclube. Talvez comegando com
algumas questdes como: Qual sera o
objetivo do cineclube? Sera
associado ao conteudo trabalhado
em disciplinas? Ou priorizara
discussdes mais amplas e
interdisciplinares? Quais tipos de
filmes serdao exibidos? De que forma
envolvera os alunos e funcionarios da
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escola? A comunidade poderd
participar das atividades?

Nao se esqueca de pensar, também,
em um nome para o cineclube. Esse
nome pode surgir a partir de muitas
inspiracdes. Pode estar relacionado ao
objetivo ou ao género dos filmes que
serao exibidos, caso seja feita a opgao
por um género Unico, as discussdes
gue se propoe, ao lugar onde a sessao
acontece, uma homenagem a um(a)
cineasta ou quem sabe uma
homenagem a alguém muito
guerido(a) pela escola.

Ah! Depois desses passos, procure a
direcado para institucionalizar o
projeto. Para isso, vocé pode
escrever um projeto que relacione o

Vocé sabia que pessoas com deficiéncia visual também
podem ter uma experiéncia de cinema? Para isso os filmes
precisam ter um recurso chamado de audiodescrigao, que é
uma faixa extra de dudio, adicionada ao arquivo do filme.
Nessa faixa sdo descritos os cenarios, objetos, personagens,
acoes e movimentos, com pausa para 0s sons e diadlogos.
Para pessoas surdas, ha dois recursos que aprimoram a
experiéncia de cinema, a Legenda para Surdos e
Ensurdecidos (LSE) que além dos dialogos também
transcrevem os sons e musicas das cenas; e a janela de
LIBRAS, na qual a interpretagao de dialogos, sons e musicas é
inserida no canto da tela. Quer ver/ouvir um filme com esses

recursos? Acesse aqui.

retorno dessas discussoes, as
demandas de espaco, equipamento e
as datas das sessoes.

Espaco

O préximo passo é saber se ha um
espago na escola disponivel,
confortavel e seguro para o numero
de pessoas que vocé espera na
sessdo. Lembre-se de que o espaco
deve ser acessivel a todos os alunos
(deve ter rampa e sinalizac¢do para
pessoas com deficiéncia visual, caso
vOCé va promover uma sessdo com
audiodescricao). Se a sala nao tiver
cadeiras, vocé pode pensar em trazer
almofadas e tapetes de borracha que
figuem confortdveis para sentar. Elas
devem ser dispostas com certa

distancia da parede onde sera feita a
projecao. Nao esqueca de verificar o
funcionamento das tomadas. Por fim,
se a sala ndo tiver cortinas, cubra o
vidro com papel Kraft ou outro
semelhante para evitar que a luz
atrapalhe a projecao.

Se a sua intencao for realizar um
cineclube ao ar livre, lembre-se de
conferir o hordrio do por-do-sol para
agendar a sessao. E, se aluzdarua
atrapalhar, entre em contato com a
empresa fornecedora de energia para
verificar a possibilidade de
desligamento das luzes dos postes
proximos durante a sessdo.

Caso sua iniciativa seja produzir
sessOes em pracas ou outros espacos
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publicos, vocé deve consultar a
prefeitura da sua cidade para verificar
os procedimentos de autorizagao.

Equipamentos ou recursos

Hoje hd uma grande variedade de
equipamentos que algumas escolas
tém disponiveis para aulas e eventos.
Caso a sua escola ndao tenhao
necessario, que tal buscar uma
parceria com escolas vizinhas? Outros
espacgos como associacdes de
moradores, clubes e ONGs também
podem ter interesse em apoiar um
projeto de cineclube.

Divulgacao

Se a sessao que voce esta
organizando nao for exclusiva para
uma turma, é importante realizar uma
divulgacéo na escola convidando o
publico. Ou ainda, se a sessao for
aberta, é necessario chamar as
pessoas da comunidade para
participar. Vocé tem alunos ou
colegas com habilidades em desenho
ou design? Que tal pedir a eles que
facam um cartaz bem atrativo?

Nesse material vocé pode adicionar
informacdes sobre o filme: titulo,
diregdo, ano, pais de origem e
duragdo, faixa etdria recomendada, e

Aqui relacionamos os
equipamentos necessarios
para fazer uma projecao

ﬁ'

Tela, painel,
tecido espesso
branco esticado
ou parede
branca sem
manchas ou
ranhuras.

Projetor digital.

ATENGAO: Além de ter acesso ao
equipamento para fazer testes é necessario
verificar se as saida do notebook ou
computador sdo compativeis com o projetor.

Caixa de som
amplificada ou outro
equipamento de som
disponivel.
Recomendamos, no
entanto, que seja um

reprodugdo do dudio
dos filmes

equipamento conectado
por cabos, uma vez que
a conexao via Bluetooth
pode causar atrasos na

.I1-+1ltll:- ..r}.'- T*
a n . ] M
v :';,'-Lt g o

'lIII-.!
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Notebook ou computador de mesa com
entrada para DVD (caso queira exibir filmes
nesse suporte) e software para leitura de
videos. Na internet vocé encontra alguns para
download gratuito como o VLC ou o BSPlayer.

ATENGCAO: E fundamental que vocé tenha
acesso a esse equipamento para fazer testes
antes da sessdo.

&

Cabo HDMI ou VGA para a transmissao da
imagem. A opgéo depende da saida do
notebook ou computador e entrada do
projetor. Caso haja incompatibilidade entre
0s equipamentos, é possivel utilizar um
adaptador que se encontra em lojas de
acessorios eletronicos.

Cabo P2-P10, P2-RCA ou outro
compativel com a entrada do
equipamento de som.
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sobre a sessdo: horario, local, se vai
haver conversa apds o filme, se vai
haver a distribuicédo de pipoca e se é
necessario confirmar presenca antes,
em funcdo da quantidade de lugares.
Além disso, vale acrescentar a
informacdo de que a sessdo é
gratuita, especialmente se for aberta
a comunidade.

Nas primeiras sessoes pode ser que
seu publico seja pequeno. O principal
meio para ampliar esse publico é
manter a regularidade nas sessoes,
por exemplo, em uma sexta-feira as
18h, a cada 15 dias. Assim, seu publico
saberd que hé sessodes naquele dia,
independentemente de encontrar um
dos cartazes de divulgacao. A
divulgacao "boca a boca" também
pode ajudar a atrair a atencao para o
projeto, principalmente no inicio. E,

utilizar.

Uma boa ferramenta
para fazer cartazes
de divulgagéo € o
Canva, que possui
site e aplicativo
gratuitos e faceis de

Basta adicionar

caso a sessao seja aberta, vale a pena
colocar cartazes em locais de grande
circulagcdo como supermercados,
padarias ou farmacias.

E como posso fazer
a escolha dos filmes?

Quais filmes vocé costuma assistir?
Voceé assiste filmes brasileiros? O que
chama mais a sua atengdo em um
filme? Sobre o que eles falam? Como
sa0 0s personagens principais? Vocé
acha que os personagens se parecem
com pessoas que vocé conhece? O
gue se passa no filme, poderia se
passar em outro lugar do mundo?
Consegue se identificar com eles?

O momento de escolher os filmes para
exibir na escola é o passo mais
desafiador de todos para concretizar
seu projeto, talvez seja
também o mais pessoal.
Isso porgue as nossas
escolhas revelam, além de
nosso objetivo, também o
nosso repertoério cultural,
aquilo que consumimos, o
que nos entretém e o que
nos provoca a refletir.

mente que a ampliacao desse
repertdrio passa pela desconstrugao de
algumas ideias prévias geradas pelos
filmes comerciais que consumimos em
plataformas de streaming, na televisao
ou no cinema. Em geral, esses filmes
tém questdes de linguagem e conteudo
muito semelhantes e, por vezes,
acabam criando estereodtipos de
pessoas por suas caracteristicas
fisicas ou origens
étnicas. O mesmo
acontececoma
repeticdo dos conflitos
gue movem os filmes de
género, como comédias
romanticas ou filmes de
terror. Se quisermos nos
distanciar dessas
padronizacgdes, podemos
nos fazer algumas
perguntas no momento
de escolha dos filmes:

» Ha personagens
negros? Sao
protagonistas? O que
eles fazem?

» H4 personagens
indigenas?
Refugiados ou com
outras origens

étnicas? Como esses
personagens sdo
tratados?

imagens e as
informacoes,
salvar e pronto!

E fundamental que nesse
momento vocé tenha em

Vivi Lobo e o quarto magico
(de Isabelle Santos e Edu MZ Camargo, 2019)
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» Ha personagens mulheres,
meninas? Sobre o que elas falam?

» Ha personagens com alguma
deficiéncia? O que elas fazem?

» Onde o filme se passa?

» O filme valoriza outras culturas?

» O filme traz fatos ou elementos
novos para mim?

Territorios do brincar (de Renata Meirelles e David Reeks, 2015)

E que tal exibir, além de ficcbes, documentarios
também? O documentario € um formato (ou género,
dependendo do autor) que se propobe a construir
narrativas a partir de, ou com a realidade. O formato se
popularizou na televisao, mas nas salas de cinema,
ficou fora do circuito comercial. O documentario
também tem espago em festivais e plataformas de
streaming e muitos realizadores usam esse género para
falar sobre temas do cotidiano, para denunciar
questdes sociais, apresentar solugdes encontradas
para problemas do meio ambiente.

Ndo existe um método Unico para
escolher os filmes. Vocé pode
planejar com muita antecedéncia
suas sessodes, perpassadas por um
tema, pelos personagens de uma
determinada origem étnica, pelo
género, explorando as obras de um
diretor ou pais de origem. Ou se
pautar, ainda, pela discussao que
gostaria de instigar apds o filme,
pensando nas questdes estéticas
apenas, ou no conteudo. Outra forma
de escolher os filmes é envolvendo o
proprio publico, com uma escuta
atenta ao debate para perceber
guestdes que emergem e podem ser
aprofundadas. Ou, ainda, com
votacao aberta entre dois ou mais
filmes pré-selecionados.
Independentemente da abordagem,
voCcé, com certeza, passara algumas
horas assistindo a filmes e lendo
criticas/artigos sobre eles na internet
antes de propor uma sessao.

Outra consideracdo relevante na
hora da escolha do filme é a faixa
etdria para a qual propomos a
sessdo. No Brasil ha um sistema de
Classificacao Indicativa que produz
informacdes sobre a idade minima
para a qual se recomendam
contelddos audiovisuais. Mas quando
estamos falando de criancgas, além
da classificagdo oficial livre, é

interessante que vocé perceba nos
filmes se o tema é adequado ou se
traz elementos e linguagens que nao
sejam adequados a faixa etaria do
seu publico. Porisso é
imprescindivel que vocé assista aos
filmes antes da sessao.

Quanto tempo eu preciso
para fazer uma sessdo de
cinema®?

E muito comum professores que
exibem filmes em aula relatarem que
precisam dividi-lo em dois dias devido
ao curto tempo da aula. Mas existem
filmes chamados curta-metragem que
tem duracao de até 30 minutos. Na
verdade, o curta-metragem foi o
formato que deu origem ao cinema,
pois naquele momento o rolo da
pelicula para filmar era muito curto, o
gue dava para garantir pouco mais de
um minuto de filmagem. Toda a
experimentacdo dos primeiros anos
do cinematdgrafo se deu com a
producdo de curtas. Apenas mais
tarde, quando se disseminou a
exploracao do cinema para contar
histdrias (e ndo apenas mostrar o
movimento) é que se alongou o
tamanho dos rolos de pelicula.

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 39


http://portal.mj.gov.br/ClassificacaoIndicativa/jsps/ConsultarObraForm.do?inicio_action
http://portal.mj.gov.br/ClassificacaoIndicativa/jsps/ConsultarObraForm.do?inicio_action
http://portal.mj.gov.br/ClassificacaoIndicativa/jsps/ConsultarObraForm.do?inicio_action

Mesmo hoje, quando o digital amplia
muito mais os limites de gravacgao e
armazenamento, o formato de curta-
metragem é utilizado por cineastas
que estdo em formagao ou inicio de
carreira, pois € mais barato, mais
réapido e objetivo. Porém, é um formato
que hoje ndo tem mais espaco nas
salas de cinema, limitando-se a
circulacdo em festivais, cineclubes e
mais recentemente em plataformas da
internet.

Na escola, uma sessao de curtas tem
um grande potencial para mostrar
diversos olhares sobre o mesmo tema,
por exemplo. E o tempo mais curto
ainda permite que se faga uma
conversa ou outra atividade apds o
filme. Além disso, para criangas muito
pequenas, com um periodo mais curto
de atencdo, podemos promover
sessdes com um ou dois curtas.

O ideal de tempo reservado para esse
projeto é calcular a duragao do(s)
filme(s) que voceé vai exibir com
alguns minutos para uma breve
acolhida ou apresentacao da
atividade e pelo menos 30 minutos
para uma conversa ou outra atividade
ao final da sessdo, assim vocé garante
um espaco de participagcao mais ativa
para o publico.

Onde encontro filmes para fazer as sessoes?

PLATAFORMAS DE
DISTRIBUIGCAO GRATUITA

Agora que voceé ja viu alguns passos
necessarios para produzir uma sessao
de cinema, que tal fazer um teste e
produzir uma na sua escola? Ou no
seu bairro? Na internet é possivel
encontrar algumas plataformas que
disponibilizam filmes brasileiros com
licenca para a realizagao de sessodes
publicas e gratuitas. E muitos deles
ainda sao acompanhados de materiais
escritos pela equipe de producao para
orientar conversas e outras atividades
apos a sessao.

Videocamp

Uma das plataformas mais conhecidas
pelos cineclubistas, a Videocamp reune
filmes e programas que abordam temas
sensiveis, causas sociais, situagdes que
merecem um olhar mais atencioso. Para
promover uma exibi¢cdo, basta cadastrar-
se no site, escolher o filme e agendar
uma sesséo publica — segundo
apresentagdo da plataforma “basta
reunir cinco pessoas para poder assistir”.
Dois dias antes da sessdo vocé recebera

FiLmM EIE DA
SESSAD VITRIKE

HO VIDEQCAMP!

um link para download ou streaming do
filme. Todas as exibi¢des programadas
séo divulgadas no site. Depois da sessdo
que vocé organizou, é necessario
preencher um relatério on-line simples,
com dados de publico e impressoes
sobre o filme e debate. Ah! Ndo se
esqueca de fotografar a sesséo para
incluir imagens no relatorio! Essas fotos
nao serdo divulgadas, elas servem
apenas para a comprovagao de que a
sessdo aconteceu.

Taturana Mobilizag¢ao Social

O funcionamento desta plataforma é
muito semelhante ao da Videocamp. Aqui
vocé se cadastra como exibidor,
seleciona o filme e agenda a sesséo.
Alguns dias antes da sessdo vocé recebe
0 link para download ou streaming e
depois vocé insere no site dados de
publico e do debate. O catalogo traz, em
Ssua maioria, documentarios voltados para
questoes sociais. Tanto aqui quanto na
Videocamp é importante testar o arquivo
do filme no notebook ou computador
antes do dia da exibic&o.

- TATURANA
%"W»M

Seja cinema, liberte um filme
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19° MOSTRA de

CiNEMA |

27 ée junhé a 4 de julko de 2020

PROJETOS DE D,ISTRIBUIQAO
DE MATERIAL FISICO

Apesar de ndo tdo comuns, vocé
pode encontrar, também, alguns
projetos que ainda distribuem DVDs
através de servigos postais ou em
eventos de cinema e/ou educacao.

*

Cvr CU‘t

inFanTiL) declne’f{‘\“

\nfan

s 2019 *

Circuito de Cinema Infantil
Desde 20711 a Mostra de Cinema
Infantil de Floriandpolis lanca
anualmente DVDs com alguns curta-
metragens que participaram do
evento. Ha algumas edi¢bes, os DVDs
possuem recursos de audiodescrigéo,
Legendas para Surdos e Ensurdecidos
(LSE) e LIBRAS. Os DVDs s&o langcados
no primeiro semestre e sdo
distribuidos para escolas e gestores
culturais que se comprometem a
realizar sessdes para as criangas de
suas instituicbes ou municipio. Para
recebé-lo vocé deve comparecer a um
dos eventos do Circuito —acompanhe
a agenda no site da Mostra e nas
redes sociais — ou fazer a solicitagdo
de envio através do site. O numero de
DVDs é limitado. Fique atento para
n&o perder o prazo de solicitagédo!

E onde encontro filmes para assistir em casa?

Se a sua intencao é assistir filmes em
casa, sozinho ou com amigos, para
conhecer novos diretores, novos
estilos e ampliar seu repertdrio com
as criangas —especialmente as mais
velhas — elencamos aqui algumas
plataformas de streaming gratuitas,
criadas e mantidas no Brasil. Atencao!
Todo o conteudo possui licenga livre
para exibicdo doméstica via
streaming, ou seja, ndo é possivel
baixar conteldo ou realizar sessoes
utilizando essas plataformas.

Libreflix

Servico de streaming colaborativo e de
codigo aberto. Aqui o proprio usuario
que tiver produg¢des autorais pode
contribuir com o catalogo enviando o
arquivo através de um formulario. Vocé
vai encontrar aqui produ¢des nacionais e
internacionais, organizadas por formato
(documentario, ficgédo, séries, etc.) ou
tema (social, musica, ativismo).

Afroflix

E uma plataforma colaborativa que
disponibiliza conteudos audiovisuais
brasileiros que tenham, pelo menos, uma
pessoa negra em uma area de atuagcédo
técnica/artistica, como direc¢éo,
produg¢do ou no elenco principal.
Também é possivel enviar conteddo
desde que atenda a proposta da
plataforma. Vocé vai encontrar o
catalogo aqui, organizado por formato
(documentario, ficcdo, séries, etc.).

Filmes que voam

O catdlogo traz curtas e longa-
metragens, documentarios e ficcdes
nacionais. O diferencial desta plataforma
s&8o os recursos de LIBRAS e
audiodescri¢do em alguns dos filmes
para a promogéo de acessibilidade,
inclusive em filmes infantis que séo parte
do acervo da Mostra de Cinema Infantil
de Florianopolis. Para assistir ndo é
necessario fazer cadastro, mas caso
queira utilizar os filmes em sessdes
publicas, é possivel enviar uma
mensagem na plataforma para verificar a
disponibilidade da licenga para o filme
escolhido.
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Curta Doc

E uma plataforma que deriva de um
projeto hombénimo desenvolvido para a
televisdo, em 2009 e voltado para a
exibicdo de documentarios produzidos
na América Latina. Dois anos depois foi
criada a plataforma on-line para a
divulgacéo desse acervo. Aqui € possivel
encontrar filmes documentarios curta,
média e longa-metragens em portugués,
espanhol ou em linguas indigenas com
legendas. O acervo esta dividido por
temas, tais como direitos humanos,
literatura, infancia, entre outros.
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CurtaDia

Em plataformas como o Youtube e o
Vimeo vocé também encontrara canais
que sédo dedicados a divulgacéo de
curtas-metragens, como o Canal Curta
Dia, dedicado a divulgar curtas-
metragens nacionais. Mas em uma
rapida pesquisa vocé também podera
encontrar canais que trazem filmes por
género ou acervos de festivais de
cinema internacional.

Curtao Curta

A plataforma foi criada no ano 2000 por
um coletivo independente e desde entdo
disponibiliza curta-metragens brasileiros
para exibicdo doméstica, além de
reservar um espago para noticias
relacionadas a produg¢do audiovisual no
Brasil. O foco s§o as produgdes
independentes. Aqui ha mais de 1000
filmes disponiveis entre catalogo e
acervo e a plataforma tem recursos de
busca por titulo, direcdo, género,
duracéo, entre outras categorias.

Retina Latina

Para quem compreende bem o espanhol,
Retina Latina é uma boa maneira de
conhecer um pouquinho da
cinematografia dos nossos paises
vizinhos. A plataforma foi criada em 2015
pelo governo colombiano e, desde
entdo, outros paises aderiram ao espago
on-line para dar visibilidade as suas
produgdes, que pouco conseguem
espaco nas salas de cinema. A
plataforma também oferece noticias,
entrevistas e resenhas sobre os filmes.

E possivel fazer cinema na
escola com as criancas?

Com a popularizagao das tecnologias
de produgao de imagens nas cameras
digitais, smartphones e tablets ficou
muito mais facil experimentar com
fotografia e video fora dos espacos
profissionais. Além disso, hd alguns
equipamentos como tripé e
microfones disponiveis a um prego
acessivel no mercado. E, claro, ha
sempre a possibilidade de trabalhar a
criatividade na producéao de
acessorios com materiais simples
como canos de PVC, arames, cola
guente, etc. No Youtube é possivel
encontrar muitos tutoriais para
producao doméstica.
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O que precisamos ter em mente aqui é
gue existem algumas singularidades
na producgao de um filme que o
diferem, por exemplo, dos registros
gue fazemos no cotidiano. Em um
filme cada imagem que vemos é
planejada e representa uma escolha
dentre muitas possibilidades. O que
filmar? Onde colocar a camera? A que
distancia do que/quem estamos
filmando? Em que dire¢cdo?
Movimentar ou hao? Com som ou sem
som? Qual som? Com musica ou sem?
Cada uma dessas escolhas vai
produzir um significado diferente
para quem assiste e a combinacao de
uma imagem com a proxima pode
acrescentar ainda outros
significados. Essas escolhas
constituem a linguagem do cinema,
aquele sistema de regras e
convengdes que mencionamos no
inicio deste capitulo.

No entanto, mais importante do que a
variedade/qualidade dos
equipamentos ou o dominio de um
sistema de convencgdes, € que
tenhamos clara a inten¢ao da nossa
experiéncia de fazer cinema com as
criangas, para criar possibilidades de
participacao e envolvimento de
acordo com a faixa etdaria. Algumas
guestdes podem nos ajudar no
desenvolvimento dessa experiéncia:

» Se nosso principal objetivo é fazer
cinema com as criancgas, € preciso
valorizar o processo mais do que
almejar um resultado técnica e
esteticamente padronizados, e isso
acontece quando investimos na
experimentacao e no
aprofundamento de cada exercicio
gue propomos. Um filme produzido
pelas criangas trard marcas da
descoberta dos equipamentos e do
processo de aprendizagem, como
trazem seus desenhos e textos, por
exemplo;

» E possivel e necessdrio criar
espagos de escuta nesse processo,
evitando descartar ideias sem uma
discussao coletiva sobre elas. Se
essas ideias refletem apenas
consumos culturais comerciais ou
nao, correspondentes com a faixa
etaria, vocé pode trazer também

outras referéncias para promover a
reflexdo. E possivel também propor
uma reinterpretagao daquilo que
foi trazido, aproveitando o espaco
para fazer a mediacao;

» Quem vai assistir ao filme? Que tal
pensar no publico com as criangas?
Se o filme é para criangas nao-
alfabetizadas, vocé pode incluir
outras linguagens para os créditos
gue ndo a escrita, por exemplo;

» Nem todas as criangas vao
demonstrar a mesma disposicao
em praticas com cinema, assim
como em outras brincadeiras ou
tarefas, mas vocé pode tentar
agregar outros interesses que ela
tenha na producgéo, como o
desenho ou a musica;
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» Se vocé nunca passou por uma
experiéncia com produgao de
cinema na escola, talvez seja mais
simples comegar com
documentario. Vocé pode partir da
ressignificacdo do registro, se ja
for um hébito, buscando criar uma
I6dgica narrativa entre as imagens
para contar um dia na escola ou
falar de algum projeto pedagdgico.

Considerando essas questoes, ha
diferentes formas de se desenvolver
esses projetos com cinema na escola.
Ha, por exemplo, uma abordagem
mais proxima de uma organizagao
profissional que seria a divisao do
grupo/turma em equipes, com
funcdes diferentes: producgéo,
direcao, fotografia, arte, som, edicao,
dentro das quais pode ou nao haver
hierarquias entre diretor e
assistentes. Dessa forma, ha uma
profundidade maior na pesquisa e
dedicacao para cada fungdo e um
desenvolvimento maior de uma
habilidade, porém as criangas ndo vao
poder conhecer outras funcgdes. Outra
possibilidade é trabalhar por meio de
jogos ou exercicios e fazer com que
todas as criancas passem por todas
as fungdes, garantindo que todas
conhecam minimamente do que se
trata, porém sem aprofundamento.

Para organizar melhor o trabalho e
nao esquecer nenhum detalhe na hora
de filmar, que tal fazer um projeto por
escrito? Aqui tem um exemplo para
VOCé comecar a organizar as
informacodes:

PROJETO DE AUDIOVISUAL

Titulo:

Documentario ou ficgao?:

Duracao:

Tema:

Storyline:
(Conte a historia em uma linha)

Argumento:
(Conte a historia completa em até uma
pagina)

Personagens:

Equipe:

Abordagem/Direcao:
(Como vocé organizara as filmagens?
De que modo as criangas
participarédo?)

Roteiro/Tratamento:
(Escreva como vocé imagina o
argumento e as estratégias de
abordagem no corpo do filme. A
escrita pode ser livre, num texto
corrido ou dividida em cenas/blocos.
Aproveite para descrever onde a
cémera vai ficar em cada uma das

cenas, se vai haver movimento ou nao,
se 0 som sera gravado também, etc.)

Cronograma:
(Relacionar o que sera gravada em
cada dia e local)

Equipamentos:
(Listar os equipamentos necessarios)
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Caso vocé tenha interesse em
desenvolver projetos com
cinema na sua escola e nao
sabe por onde comecar, dé uma
olhada no material desenvolvido
em outros projetos, com
sugestdes de exercicios que ndo
demandam conhecimentos
técnicos, como o Inventar com
a Diferenca: Cinema, Educacao
e Direitos Humanos (ID), um
projeto de nivel nacional
desenvolvido pela Universidade
Federal Fluminense que deu
origem a um intenso movimento
de producao de cinema nas
escolas. Projetos como esse
demonstram que o primeiro
passo para trazer o cinema para
a escola é a disposicdo para
descobrir a novidade junto com
as criangas.

cinema
na escola

Quer mais ideias
para praticas e
desenvolvimento
de um projeto com
as criangas? Visite
Cinema na
escola:
construindo
espacos de
cidadania.
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0 que sdo
tecnologias e
tecnologias
digitais”




0 que sdo tecnologias e
tecnologias digitais?

Praticamente tudo que cerca vocé
neste momento, enquanto |é este livro,
é resultado de alguma forma de
tecnologia ou representa uma
tecnologia, tanto o material em que é
produzido como o seu formato. Por
exemplo, se vocé estd sentado em
uma cadeira, para que chegasse onde
voceé esta, ela passou por diversos
processos tecnoldgicos, desde o seu
formato como o material do qual foi
produzida. Considere uma cadeira de
madeira: para a madeira ficar neste
formato, ela passou por diversos

processos e maquinas que sdo
resultados de tecnologias que foram
sendo desenvolvidas ao longo da
histdria. Desde o lapis, ao processo de
criacao do papel, ou todos os
materiais que compdem seu
computador ou o dispositivo mdvel na

sua mao, sao exemplos de tecnologias.

Jé as tecnologias digitais sdo aquelas
gue utilizam o sinal digital (aquele
gue modifica as transmissoes de
informacéao para uma combinacgéo
bindria (0 e 1) para representar
qualquer informacgdo em bits. Este
modo abre grandes portas para o

armazenamento e a divulgacgéo de
muitas informacgdes ao mesmo tempo,
por meio de tecnologias que fazem
parte do nosso dia a dia e que nao
possuem o sinal analdgico, como:
computadores, notebooks, netbooks,
celulares smartphones, tablets, TV
digital e outros dispositivos mdveis. O
termo “"Tecnologia Digital da
Informagao e Comunicacao (TDIC)" é
muito utilizado quando se deseja
tratar especificamente das
tecnologias digitais e “Tecnologia da
Informagéo e Comunicacéao (TIC)"
guando se deseja falar de algo em um
sentido mais amplo.
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E recomendavel o uso
de tecnologias digitais
por bebés?

De acordo com a Organiza¢ao Mundial
de Saude (OMS), 2019, ndo é
recomendavel que bebés menores de
um ano de idade permaneg¢am na
frente de dispositivos moveis,
televisores, computadores, pois o
excesso de telas além de prever a
inatividade fisica, tém contribuido
para o aumento dos casos de miopia.

Nessa idade sdo essenciais 0s
vinculos afetivos e o contato com
outras pessoas para o
desenvolvimento das habilidades
cognitivas e fisicas que podem
acontecer nas brincadeiras no chao,
nas atividades em que o bebé estd de
brucos, na leitura e contacao de
histdrias. E ainda, na organizagao de
tempo para um sono de qualidade,
conforme a idade: até 3 meses de 14 a
17 horas,de 4 a 11 mesesde 12a 16
horas de sono.

E importante sempre lembrar que:
as recomendacdes de uso das
tecnologias devem ser consideradas
por voceé a partir de seu contexto e do
crescimento do bebé, pois conforme
mencionamos, sao recomendacdes.

Por isso, sugerimos que voceé avalie
quando e como tais recomendacdes
podem contribuir para que vocé
oferte uma educacao cada vez mais
saudavel e equilibrada para o
contexto em que vive.

Depois do primeiro ano de
vida, a tecnologia digital
pode ser ofertada?

A orientacao de Serge Tisseron,
doutor em psicologia e psiquiatra, em
seu livro “3-6-9-12: diventare grandi
all’epoca degli schermi digitali” (*3-6-

9-12: crescendo na época das telas
digitais”), 2015, é evitar deixar as
criancgas antes dos 3 anos na frente
das telas; antes dos 6 anos nao
oferecer videogames individuais;
entre 9 e 12 anos acompanhar o uso
da internet pelas criancgas; e aos 12
anos nao permitir o uso ilimitado da
internet quando a crianca puder
navegar sozinha. Além disso, o autor
afirma que assim como precisamos de
uma dieta alimentar, precisamos fazer
uma dieta das midias.

Para isso, Tisseron apresenta
possibilidades de mediacao para cada
um dos diferentes grupos de idade (a
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cada 3 anos), como por exemplo: para
criancas de até 3 anos assegurar o
desenvolvimento de outras
linguagens, como a sensorial e
espacial, pois ndo ha uma
contribuicdo em relacado as telas que
seja essencial para o crescimento das
criangas nessa idade.

Ja para a Sociedade Brasileira de
Pediatria (SBP, 2016, p. 3) o uso das
tecnologias deve estar de acordo com
o desenvolvimento cerebral-
cognitivo-psicossocial das criancas e
jovens; deve ser evitado,
desencorajado ou proibido quando
apresentar conteudo inapropriado,
principalmente antes dos dois anos,
durante as refeicdes ou entre1e 2
horas antes de dormir.

Entre 2 e 5 anos, computador e
televisdo devem ser limitados em até
1 hora; menores de 6 anos devem ser
protegidos da violéncia virtual; até os
10 anos tais dispositivos nao devem
estar nos quartos; e, parao
crescimento e desenvolvimento
saudavel dos adolescentes
recomenda-se de oito a nove horas de
sono, além de evitar que se isolem nos
quartos ou ultrapassem as horas de
sono recomendadas.

Perceba assim que, uma pesquisa nao
recomenda o uso antes dos 2 anos,
outra, antes dos 3, mas ambas
sinalizam que esse uso nao deve
acontecer no primeiro ano de vida,
conforme as inumeras questdes
apresentadas acima.

Comao vocés, da area da
educacdo, percebem as
recomendac@es para 0S usos
das tecnologias digitais das
pesquisas na area da satde?

Essa tematica é cada vez mais
importante e tem contribuido muito
para nossas discussoes sobre 0s usos
das tecnologias digitais na infancia,
ou ainda, como orientar os adultos a
fazer uso das tecnologias de modo
sauddvel e educar as criancas para tal.

Nds defendemos que cada vez mais se
faz importante discutirmos o tema e
compartilhd-lo com os adultos, pois
eles sdo as pessoas responsaveis pela
educacao, que poderao avaliar os
fatores para constituir uma educacao
saudavel e equilibrada no contexto em
gue estao imersos.

E assim, percebemos que um dos
desafios é oferecer diferentes
materiais, enfatizar as multiplas
linguagens da criancga, a
corporeidade, a relagcdo com o meio
ambiente e o carater ludico das
atividades, em respeito e defesa do
direito da crianca de viver a sua
infancia em suas questoes bioldgicas,
psicoldgicas e sociais.
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Teria alguma indicacdo, na
drea da educacdo, sobre o
uso das tecnologias digitais
por criancas?

Na drea da educacdo, podemos
mencionar a pesquisa de doutorado
que tratou sobre a mediacao na
escola, na familia e o uso das
tecnologias por criangas, de Juliana
Costa Miiller (2019, p. 266), que, com
base em diversas pesquisas,
apresenta como recomendacoes:

"Antes dos 3 anos: evitar o contato
com as telas, embora, muitas vezes, ele
ja acontega nos contextos familiares, e
cabe a instituicdo de Educacdo Infantil
ofertar outras possibilidades de
desenvolvimento e aprendizagem a
crianga, como artes, culinaria, teatro,
sons, musicas, entre outros”.

"A partir dos 3 anos: incentivar a
conversa sobre o que usam e
consomem com as tecnologias, a fim
de trabalhar com materiais que vao
além do que oferta a industria
cultural. Questiona-las sobre suas
preferéncias de jogos e desenhos
pode ser o caminho para a abertura e
encontro de outros modos de ser
crianga, como, por exemplo, na oferta
das brincadeiras tradicionais infantis:

amarelinha, pular corda, soltar pipa,
cantigas de roda. E quando fazer uso
da tela, certificar-se do objetivo, da
qualidade do conteudo e do tempo, de
modo que as criancas percebam que
esse € apenas mais um recurso”.

"Dos 6 aos 9 anos (1° ao 32 anos):
na escola, precisamos promover 0s
processos de construgao da escrita e
leitura, bem como ensinar os
conteudos curriculares estabelecidos.
No contexto da cultura digital, a
tecnologia pode ajudar tanto no
planejamento do professor como nas
atividades com as criancgas:
audiovisual, livros em suporte digital
e jogos digitais; conta de e-mail, login,
senha, ja que sdo utilizados por
grande parte das criangas para
diversas atividades em jogos e
brincadeiras digitais — que sdo a
preferéncia nessa faixa etaria.
Também seria desejavel discutir as
preferéncias e os critérios de escolha

Vocé pode ver mais na tese
“Criancas e tecnologias digitais:
desafios da mediagao familiar e
escolar” de Juliana Costa Mdiller,
defendida na Universidade Federal
de Santa Catarina em 2019, sob
orientagdo da Prof. Dra. Monica
Fantin. Clique aqui para ler.

dos conteudos, tais como jogo,
videos, etc”.

"Dos 9 aos 12 anos (4° ao 6° anos):
incentivar a elaboracgao de trabalhos a
partir de outros sites, assim como
ensinar a usar servigos de
armazenamento e sincronizacao de
arquivos, tais como edigao de
arquivos on-line, produgao e
editoracao de videos, por meio de
diversos recursos. Explicar sobre
direitos autorais e a importancia de
referenciar os conteldos. Aos poucos,
criar propostas pedagdgicas para que
as criancas possam se posicionar e
falar sobre o que fazem com as
tecnologias digitais. Além disso,
prover espacos para que elas criem
movimentos na escola, orientando
seus colegas a partir de videos,
manifestos, eventos”.
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Podemos dizer que é
prejudicial ficar muito tempo
na frente da tela?

O que de fato estamos fazendo na
frente da tela? Estamos nas redes
sociais? Estreitando lagos com quem
viajou? Realizando atividades do
trabalho? Estudando? Fazendo
trabalhos escolares?

"0 que estamos fazendo em frente as
telas?"” Talvez essa seja a questao
principal para podermos conversar
sobre o "tempo de tela” em um tempo
em que as criticas aparecem vazias de
conhecimento sobre o contexto e de
reflexao sobre o que estamos fazendo
e o porqué fazemos quando estamos
on ou off-line.

Uma das questdes principais envolve
a multifuncionalidade das telas, pois
elas nos levam a (re)pensar a
dimensao do tempo de tela, a sua
qualidade, algo que ndo é passivel de
ser calculado quando frisamos pelo
gue estd sendo feito e ndo apenas
pela dimensdo cronoldgica do tempo.

E assim, longe de qualquer
sentimento de culpa pelo "tempo que
ficamos na frente das telas”

convidamos vocé a pensar sobre o

compromisso com a educacao das
criancgas, seus direitos de protecao,
provisao, participacao, e quais
momentos vivenciamos quando
estamos em frente as telas. Sdo
individuais? Coletivos? Ha mediacao
de algum conteudo? Qual tempo a
tecnologia ocupa na minha vida e no
convivio com os demais?

Quem sabe estejamos em um
momento de trocar a pergunta “e o
tempo de tela” para “como sao as
interacoes, criacdes e aprendizagens
no tempo das telas?".

Como educar para o uso das
tecnologias digitais?

Existem recomendagdes da area da
salde, mas consideramos que ndo ha
nada mais eficaz do que a mediacao e
participacao efetiva dos educadores,
tanto no ambiente familiar quanto
escolar.

Para Serge Tisseron (2013) enquanto
educadores/as devemos incentivar as
criangas a falarem sobre o que viram
nas telas, pois as telas fazem parte de
sua vida. E interessante situar o
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tempo para a crianca, como o que importante considerarmos a E quaiS pOSturaS pOSSO

aconteceu antes, durante e depois, pluralidade do desenvolvimento :

além de encoraja-la a construir as infantil, seu desenvolvimento e adIOtar para ENnsinar as .

narrativas provindas das imagens que contexto sociocultural ao tratarmos C”anf;as d uUsdrl d tecn[]l[]gla

revelam os sentidos atribuidos aos da educacéao que "ora pode ser HE

conteudos que assistem. negociadora, ora pode capacitar, mas, de mOdO EqU|||brad0?
sobretudo, deve ser equilibrada”, Segundo Miiller (2019) para uma

E as posturas que os adultos adotam  propondo um uso equilibrado e mediacdo qualificada e equilibrada é

na mediacao dos usos das criangas saudavel tanto do uso das tecnologias importante promover, no ambiente

pelos artefatos, para Sonia quanto de outros materiais (MULLER, digital, os direitos das criancas, seu

Livingstone (2017), professora de 2019, p. 262). bem-estar e o momento com outras

Psicologia Social que lidera diversas brincadeiras que nao apenas as

pesquisas a nivel mundial, se da de
modo restritivo ou capacitador. A
restritiva é aquela que supervisiona,
proibe, restringe as atividades das
criangas; e a capacitadora estabelece
o didlogo como forma de encorajar as
criangas a falarem sobre suas
experiéncias, orientando-as sobre a
seguranca no meio digital.

Portanto, consideramos que a
educacao dos adultos se apresenta
em um constante movimento, ora
restringe, ora capacita, ora negocia, e
guando estes se ausentam, entao a
tecnologia é quem realiza a mediagéo.
Por isso, "Negociar, controlar, proibir,
permitir, restringir, capacitar e
incentivar sdo mediagdes que estao
em constante movimento e que nao se
sustentam se nos prendermos
somente ao nosso modo de educar”.
Ou seja, enquanto adulto faz-se
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digitais; apresentar aos poucos
questdes que envolvem a seguranca
digital, como, por exemplo, se os
amigos das redes sociais sao
conhecidos; avaliar a qualidade dos
conteudos acessados, bem como a
recomendacdo de idade; sobre a
participacao das criang¢as no
ambiente digital “confiar na criancga,
em um incentivo a sua participacao,
fazendo com que ela sinta-se mais
segura de si"”; incentivar a conversa
sobre o que as criangas fazem on-
line, criando, assim, vinculos de
confianca e posturas responsaveis;
construir combinados que se
apliguem a todos e favoreca o
momento juntos, além de incentivar
outras experiéncias que envolvam as
multiplas linguagens infantis; adotar
diversas posturas mediadoras de
compartilhamento de experiéncias
entre os professores e familias, além
de fortalecer lagcos harmoniosos com
as criancas no meio digital e fora dele
(MULLER, 2019, p. 264).

it

0 uso das redes sociais
(Youtube, Instagram, WhatsApp, Facebook)

é recomendado
para as criancas?

Facebook, Instagram (adquirida pelo
Facebook), Youtube, Twitter sao
empresas que operam nos Estados
Unidos da América, por isso seguem
sua legislacdo, mais especificamente,
a lei federal que determina a protecao
de dados de criancas on-line, de 1998,
por isso a grande maioria destas
redes sociais determina que a idade
minima de criacdo de um usuario seja
de 13 anos.

Assim, as redes Facebook, Instagram,
Snapchat, Tumbler, Twitter e YouTube
exigem a idade minima de 13 anos
para a criacao de login e senha. Vale
ressaltar que a plataforma YouTube
possui também o YouTube Kids,
recomendado para criangas de até 12
anos. Neste, o conteudo é restrito a

essa faixa etaria. J&4 o WhatsApp exige
a idade minima de 16 anos.

Estas sdo as idades minimas que
constam na politica de uso dos
aplicativos, mas vale lembrar que nao
necessariamente sao recomendacodes
e, aqui, novamente, cabe a mediacao
do adulto, pois em todas as redes
sociais citadas ha possibilidade de
que criangas e/ou adolescentes
acessem conteudos inapropriados
para sua idade.

Estar atento ao que as criancas e
adolescentes acessam é fundamental
para orienta-las aos caminhos de
como acessar de forma qualificada e
equilibrada. Afinal, as redes sociais
digitais podem ser grandes aliadas na
sociabilidade de criancgas e jovens se
bem trabalhadas, construindo um uso
critico e inteligente, mas também
podem ser grandes vilas ao gravarem
e venderem seus dados, saberem sua
localizagao e, direcionarem uma
propaganda ou material.

£
Tuhe

i
i
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0 uso das tecnologias
digitais induz ao consumo?

Sim, pode induzir. Principalmente pela
crescente publicidade nas redes
sociais, sendo elas pagas ou geradas
automaticamente antes de
assistirmos a um video no YouTube,
por exemplo, ou ainda disseminadas
pelos "influenciadores digitais”
(sujeitos que se destacaram nas redes
sociais e sao seguidos por um grande
numero de pessoas) em seus canais e
perfis pessoais.

Vale pontuar que é a partir dos 12 anos
que as defesas cognitivas em relacéo
as estratégias de marketing sdo
criadas, por isso, assistir uma crianca
brincando no YouTube, ou abrindo uma
caixa com os brinquedos "recebidos”,
para outra crianga, podem ser
consideradas posturas que incitam o
desejo do consumo ha crianga.

Por isso, reafirmamos que a
mediacdo de um adulto é
fundamental, de modo que o adulto
eduque a crianga a conhecer seus
desejos e aqueles incitados a partir
do consumo das telas, como, por
exemplo, quando as criancas pedem
aos adultos um brinquedo caro, que
foi apresentado pelo seu YouTuber
preferido em um video.

E importante pensarmos ainda que
“[...] guando o consumo esta atrelado
ao entendimento de que a felicidade
reside em algo externo (juizo que
cabe ndo somente as criancas), a
crianca corre grande risco de se
frustrar, de se deprimir, porque a
demanda é interna e ndo sera
preenchida por outra coisa, o que faz
com que ela, a todo momento, crie
novos desejos de consumo” (MULLER,
2019, p. 236).

Outra questao interessante que
podemos levantar é que a maioria dos
dispositivos mdveis atualmente nao
sdo produzidos para "durar” muitos
anos, pelo contrario, somos
incentivados a que troquemos de
celular a cada ano, pois o aparelho,
com o tempo, fica obsoleto, uma vez
gue ndao acompanha os aplicativos e
suas atualizacdes de sistema
operacional.

Essa é uma outra questdo a ser
ponderada quando falamos do
incentivo ao consumo, que abrange a
sociedade em um todo. Por isso, fazer
escolhas conscientes e avaliar se
realmente é preciso trocar seu
aparelho ou demais tecnologias é
necessario, inclusive ao
considerarmos a preservagao do meio
ambiente.

E na escola, como podemos
educar as criancas para o uso
das tecnologias?

A escola e os profissionais da
educacao possuem um papel muito
importante, tanto para acompanhare
mediar, como também ampliar as
possibilidades as criangas. Para além
de sites de jogos e canais do YouTube

ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA / 53




que as criangas ja acessam, a escola
ao fazer uso dos diversos artefatos
tecnoldgicos possibilita a crianga
criar, recriar outros modos de se
relacionar no ambiente off e on-line. E
importante destacar que, além de ser
um espaco bastante rico de
conhecimento e trocas, o ambiente
virtual pode também representar
perigos a criancas e adolescentes, por
isso 0 acompanhamento e didlogo
devem ser constantes.

O uso das tecnologias digitais em sala
de aula também pode representar uma
mudanca significativa quando
pensada de forma a alimentar a
curiosidade dos estudantes e por meio

!

de pesquisas desenvolver a criticidade
dos mesmos. Estes, com apoio e
estrutura, podem buscar a mudanca
em sua pratica cotidiana, aprender a
aproveitar os recursos educacionais
que ja estdo a sua disposicdo, ou ainda
falar sobre eles mesmo quando se
fazem pouco ou nada presentes na
vida das pessoas que consideram tal
tematica importante.

Por isso, podemos indicar como os
primeiros passos para a educacao das
criangas para as tecnologias:

» Conhecer quais as tecnologias
disponiveis na escola e as que os
préprios alunos/as possuem e
podem ser utilizadas;

» Aproveitar os recursos abertos
existentes, como os softwares
livres;

» Pesquisar sites e aplicativos que os
(as) alunos (as) ja acessam e
analisar se hd possibilidades
pedagdgicas a partir destes, ou
ainda quais assuntos podem ser
problematizados a partir dos
conteudos acessados pelos
estudantes;

» Planejar encontros com o uso de
tecnologias ou videos do YouTube
com uma intencionalidade
pedagdgica que oportunize a
reflexdo, (re)criacao e olhar critico;

» Antes do uso de qualquer
tecnologia ou aplicativo e software
com os (as) estudantes, testar é
fundamental! Explore e teste, se
aproprie para, assim, trabalhar
pedagogicamente com e para os
estudantes;

» Avaliar com os (as) alunos (as) a
utilizacao da tecnologia escolhida,
ampliando seu repertorio e criando
oportunidades para que os
estudantes apresentem outras
ferramentas e/ou usos;

» Teste, incentive a criacdo e
producao dos (das) estudantes,
(re)crie, mesmo nao possuindo
todas as ferramentas necessarias
ou da melhor qualidade. Criar
espacos para discussao sobre os
usos é um dos meios de fazermos
presentes as tecnologias na
educacgao escolar, mesmo quando
nossas escolas ainda nao estao
totalmente equipadas.

A internet tem muitas possibilidades e
as tecnologias digitais, guando nao
ofertadas a todos, se tornam mais
uma forma de exclusao, porisso a
importancia de (re)pensarmos modos
de envolver as tecnologias no
ambiente escolar contribuindo, assim,
para uma educacdo equilibrada e
saudavel.
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IndicacGes de aplicativos para criancas

Maritaca

Este € um aplicativo bem diferente e
superinteressante! Gratuito e voltado
para criangas entre 2a 10 anos, o
“Maritaca” € um podcast de contacgédo
de histdérias. Uma excelente
oportunidade para pais e responsaveis
pararem alguns minutos com seus
filhnos e escutarem uma boa histéria.
Além de histdrias contadas, hd dicas
de brincadeiras, livros, musicas
infantis e dicas de passeios culturais.

Tap Kids

O Tap Kids € um aplicativo que
apresenta quatro diferentes jogos
com a intencdo de que a crianca
aprenda brincando. Cada jogo possui
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um objetivo, ensinar as cores, ensinar
matematica basica, ensinar o nome
dos animais e também dos

objetos. Sua interface é intuitiva e
com desenhos gue chamam a
atencao. Ele é recomendado para
criangas acima de quatro anos.

LightBot

O LightBot é um aplicativo disponivel
gratuitamente para Android e 10S, que
desenvolve as habilidades de
programacao por meio de desafios.
Aconselhavel para criangas acima de
sete anos, este aplicativo solicita que

a crianga programe quais serao as
acdes do robo, que se chama Lightbot.
Incentiva, assim, o raciocinio ldgico e
exige concentracdo e paciéncia.
Sendo um aplicativo interessante para
ser utilizado também no ambiente
escolar, realizando trabalhos em
duplas ou trios.

Para ver, clique
no nome do app

Arqueodlogo / Antigo Egito (e outros)

O aplicativo Arquedlogo, indicado
para criangas de até 8 anos, possui
diversas variagdes (como este do
Antigo Egito e outros que envolvem
dinossauros) que incluem a criancga
com o mundo da arqueologia através
de pistas para solucionar a aventura.
Durante os desafios a crianca vai
aprendendo sobre Histdria e se
divertindo.


https://www.programamaritaca.com.br
https://www.apptuts.com.br/review/ipad/tap-kids/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=pt-BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magisterapp.ancientegypt&hl=pt

IndicacGes de canais no YouTube para criancas

O 985H0E O

el

Para ver, clique
no nome do canal

Antes de indicar
alguns canais
especificos, vale
lembrar que o YouTube
possui um aplicativo
especifico para
criangas, o YouTube
Kids. Diferente da
plataforma on-line, o
YouTube Kids deve ser baixado em seu
dispositivo para ser acessado, e é
indicado para criancas de até 12 anos.
Possui indicagdes selecionadas de
conteudo, recursos de controle dos
pais e filtragem de videos
considerados inadequados.

Manual do Mundo

Com uma linguagem acessivel e
divertida, o canal,
comandado por
Iberé Tendrio,
apresenta
experiéncias
caseiras para

3 explicar
principios basicos da quimica e da
fisica, e responde perguntas e duvidas
dos espectadores sobre 0s mais
diversos assuntos.

Palavra Cantada

Canal da dupla
Paulo Tatit e
- Sandra Peres traz
.B 'ﬂ_’ suas musicas

B o infantis

il animadas, shows
e muito mais.

Com excelente qualidade nas musicas
e animagdes, o canal é uma boa
alternativa para os/as pequenos/as.

Universidade das Criang¢as / UFMG

Universidade das
Criangas é um
projeto de
extensao da
Universidade
Federal de Minas
Gerais, que
responde perguntas de criancgas por
meio de animacdes. O projeto
trabalha com criancas em oficinas e
na producdo de curtas de animacao,
textos ilustrados, dudios e livros. O
canal e seus videos sdo os resultados
do projeto.

Carol Levy

FIT—— Carol Levy é

- cantorae locutora
e seu canal traz
conteudos de
contacdo de
histdrias, musicas
- : e conteudos
educativos. Indicado para todas as
idades.

Canal do Julio

O Canal do Julio,
personagem do
programa infantil
“Cocoricé”
exibido pela TV
Cultura, possui
historias,
entrevistas e ensina brincadeiras. O
personagem principal € um menino de
oito anos que com uma linguagem de
crianga desta idade envolve a todos
em seus conteudos inteligentes.
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https://youtube.com/kids/
https://youtube.com/kids/
https://youtube.com/kids/
https://www.youtube.com/channel/UCKHhA5hN2UohhFDfNXB_cvQ
https://www.youtube.com/user/palavracantadatube
https://www.youtube.com/channel/UCXWhd_WJokAliKyNbk1JzPw
https://www.youtube.com/user/carolinavalelevy/
https://www.youtube.com/channel/UCWoSPYhCyfKQfLqpwbLPqGQ
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