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12 FASE

DISCIPLINA ALGORITMOS
EMENTA Resolucdo de problemas usando a logica. Fundamentos, formas de
representacdo dos algoritmos; Algoritmos computacionais: conceitos,
linguagens, analogia com a arquitetura de Von Newman, ferramentas e
técnicas recomendadas; Representacdo de algoritmos: Fluxograma
(Diagrama de Blocos) e Pseudocédigo (Portugal); Estruturas de controle:
sequencial, decisdo e repeticao; Operadores: matematicos, relacionais e
l6gicos.
BIBLIOGRAFIA 1.FORBELLONE, A. L. Légica de Programagdo. 32 ed. Sdo Paulo:
BASICA Pearson, 2004.
2.PIVA JUNIOR, Dilermando, etal. Algoritmos e programagaode
computadores. Rio de Janeiro : Elsevier, 2012.(3ex.)
3.DEITEL, Paul. Como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson PrenticeHall,
2011. 6ex.
BIBLIOGRAFIA 1.BERG, Alexandre Cruz. Légica de programacgao. 2. ed. Canoas : Ulbra,
COMPLEMENTAR 2002.(2ex.)
2. MANZANO, André Luiz N. G. Algoritmos: légica para desenvolvimento
de programacao de computadores. 27.ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.
3. XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de programacéao. 13.ed. Senac,
2014. 6ex.
4.SCHILDT, Herbert. Programacao estruturada alogoritmos e
programacao. 3. ed. Sdo Paulo : Pearson, 2005.
5. MORTARI, Cezar A. Introdugéo a légica. Sao Paulo : Unesp, 2016.
DISCIPLINA ARQUITETURA DE COMPUTADORES
EMENTA Visdo geral do computador e seus elementos basicos; Evolugcdo da
arquitetura dos computadores; Maquinas CISC e RISC; Organizagéo
estrutural de computadores: Placas, processadores, memorias, entrada e
saida; Arquitetura da Unidade Central de Processamento: Unidade légica e
aritmética, unidade de controle, registradores, barramentos, memorias; Modos
de enderegcamento e conjunto de instru¢des;Recondicionamento ou descarte
correto de equipamentos/lixo eletrénicos no meio ambiente.
BIBLIOGRAFIA 1. MONTEIRO, Mario. Antonio. Introdugao a organizacgao de
BASICA computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.
2.STALLINGS, William. Arquitetura e organizagaode
computadores. 5. ed. Sdo Paulo : Pearson, 2012.
3.WEBER, R. F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3.ed.
Porto Alegre : Bookman, 2008.
BIBLIOGRAFIA 1. CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introdugao a Informética. S&oPaulo:
COMPLEMENTAR Pearson, Prentice Hall Brasil, 2004.

2. DELGADO, José. Arquitetura de computadores. 5. ed. Rio deJaneiro :
LTC, 2017.

3. MONTEIRO, Mario Antonio. Introduciao a
computadores. 5. ed. Rio de Janeiro : LTC, 2015.
4. TANENBAUM, Andrew S. Organizagao
computadores. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

5. WEBER. R. F. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 3 ed.Porto
Alegre: Bookman, 2012.

organizagaode

estruturada de




DISCIPLINA

LEGISLAGAO, ETICA e INCLUSAO SOCIAL.

EMENTA

Origem da Etica; Consideragdes de ética; A ética na pesquisa cientificae nas
aplicagdes do conhecimento cientifico; Etica aplicada ao contexto
empresarial; Influéncia da Etica na tomada de decisdes; Responsabilidade
social empresarial;inclusdo social e digital, Direito ambiental; Direito
eletrbnico ou Direito da informatica; Divergéncia doutrinaria; Crimes da
Informatica; Leis especificas; Projeto de lei 84/99; Lei 9.609/98 Lei sobre
Propriedade Intelectual de Programa de Computador; Lei 9.610/98 Lei dos
Direitos Autorais; Lei 9.800/99 Sistema de Transmisséo de Dados e Imagens
via fax ou similar; Cddigo Penal; ECA; Propriedade Intelectual, aplicagdo do
Direito da Informatica; Competéncia para Processo; Competéncia para
Julgamento; Responsabilidade Penal dos Provedores; Estudos das questdes
raciaise indigenas.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. ARRUDA, Maria Cecilia Coutinho de; WHITAKER, Maria do Carmo;
RAMOS, José Maria Rodriguez. Fundamentos de ética empresarial e
econdmica. 4 ed. Sao Paulo : Atlas, 2009.

2. PAESANI, Liliana Minardi. Direito de informatica: comercializagdo e
desenvolvimento internacional do software. Sao Paulo: Atlas, 2015.

3. KLEIMAN, Angela. Oficina de leitura: teoria & pratica. 12.ed. Campinas:
Pontes, 2008.




BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. CHAUVEL, Marie (org.). Etica, sustentabilidade e sociedade:
desafios da nossa era. Rio de Janeiro: Mauad, 2009.

2. OLIVEIRA, Lilian Blanck de.(org.). Educagao, histéria e cultura
indigena: desafios e perspectivas na Vale do Itajai. Blumenau: Edifurb,
2014.

3. GONCALVES, Maria Alice Rezende (org.). Educagao, cultura e
literatura afro-brasileira: contribuigbes para a discussao da questado
racial na escola. Rio de Janeiro: UERJ, 2007.

4. GROSSI, Miriam Pillar; MINELLA, Luzinete Simdes; LOSSO, Juliana
Cavilha Mendes. Género e Vvioléncia: pesquisas brasileiras.
Florianépolis: Mulheres, 2006.

5. SILVA, Alcione Leite da. (org.). Falas de género: teorias, analises,
leituras. Florian6polis: Mulheres, 1999.

6. MANTOAN, Maria Teresa Eglér. (orgs). O desafio das diferengas
nas escolas. 5.ed. Petré polis: Vozes, 2013.

7. LEMOS, Ronaldo; WAISBERG, Ivo (orgs). Conflitos sobre nomes
de dominio e outras questdes juridicas da internet. Sio Paulo:
Revista dos Tribunais, 2003.

DISCIPLINA

PRATICA DE PROGRAMAGAO PARA AMBIENTE WEB

EMENTA

Historico e Principios da Web. Conceitos e ferramentas para Publicagdo
e Hospedagem. O ambiente de Internet: como funcionam, protocolos,
diversas aplicagdes. Diferenciagdo entre ambientes cliente e servidor.
Introducéo a criagdo de paginas WEB simples. Linguagem de marcagéo,
script e estilos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. SILVA, Mauricio Samy. CSS3 : desenvolva aplicagées web
profissionais com uso dos poderosos recursos de estilizagdo
das CSS3. Sao Paulo : Novatec, 2012.

2.LUBBERS, Peter; SALIM, Frank. Programacao profissional em html
5 / APIs poderosas para o desenvolvimento de aplicacbes para a
internet com mais recursos. Rio de Janeiro : Alta Books, 2013.

3. LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programagido Java para a web:
aprenda a desenvolver uma aplicagdo financeira pessoal com as
ferramentas mais modernas da plataforma Java. 2.ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2015.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair.
Programacéo java para a web. 2. ed. Sao Paulo : Novatec, 2015.

2. TURUEL, Evandro Carlos. Html 5 : guia pratico. 2. ed. S&o Paulo :
Erica, 2011.

3. MILANE, André. Construindo aplicagées Web com Php e Mysq|l.
2. ed. Sao Paulo : Novatec, 2010.

4. CAICARA Junior, Cicero; Paris, Wanderson Stael. Informatica,
internet e aplicativos. Curitiba : Ibpex, 2007.

5. BORATTI, I. C. Programagao Orientada a Objetos em Java. Visual
Books, 2007.




DISCIPLINA

LOGICA MATEMATICA

EMENTA

Algebra Linear: Sistemas de equacdes Lineares: Sistemas de
equacgdes lineares, sistemas equivalentes, operacdes elementares,
sistemas em forma triangular e escalonada, algoritmo da redugdo,
sistemas homogéneos. Algebra Booleana: estruturas algébricas,
operadores légicos e de conjuntos, estrutura afirmativas.Matrizes e
Determinantes: Operagdes com matrizes, inversa de uma matriz,
caracterizagdo das matrizes inversiveis, fatoragdo de matrizes,
determinantes e suas propriedades. Conjuntos, Relagdes, Fungdes,
Grafos e Arvores. Vetores, bases, produtos escalar, produto vetorial,
produto misto, sistemas de coordenadas, estudo da reta, estudo do
plano e distancias.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciagdo a Ldgica Matematica. 18.
ed. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

2. IEZZI, Gelson; MUKAKAMI, Carlos. Fundamentos
de matematica elementar : V. 1 - conjuntos — fungdes. 9. ed. Sao
Paulo : Atual, 2013.

3. PILONE, Dan; PILONE, Tracey. Use a cabega : Algebra. Sao
Paulo : Atlas, 2012.

BIBLIOGRAFIA 1. ANTON, Howard. Algebra linear com aplicagdes. 10. ed. Porto
COMPLEMENTAR Alegre : Bookman, 2012.
2. DOLCE, Osvaldo; POMPEO, José Nicolau. Fundamentos
de matematica elementar 9 : geometria plana. 9. ed. Sdo Paulo :
Atual Editora, 2013.
3. GERSTING, J. Fundamentos matematicos para ciéncia
da computacgao. Rio de Janeiro : LTC, 2004.
4.LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc Lars. Algebra linear. 4. ed.
Porto Alegre : Bookman, 2011.
5. Sebastidao Medeiros da Silva, Ermes Medeiros da Silva, Elio
Medeiros da Silva. Matematica basica para cursos superiores / Sao
Paulo : Atlas, 2014.
22, FASE
DISCIPLINA QUALIDADE DE SOFTWARE
EMENTA O histoérico e o conceito de qualidade. O conceito de qualidade de

software. Métricas de qualidade de software. Normas de qualidade de
software. Técnicas de garantia da qualidade de software. Teste de
software: conceitos, tipos e aplicagdo no contexto da qualidade.
Modelos de melhoria do processo de software. Planejamento de
sistemas de qualidade de software. Padrdes: ISO, SEI, CMM.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Rio de
Janeiro: Campus Elsevier, 2002. Janeiro: Campus, 2002.

2. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. 2.ed.
Sao Paulo: Novatec, 2006.

3. INTHURN, Céandida. Qualidade e testes de software: engenharia
de software, qualidade de software, qualidade de produtos de
software, teste de software, formalizagao do processo de teste,
aplicagao pratica dos testes. Floriandpolis: Bookstore, 2001.




BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

DISCIPLINA

1.  KOSCIANSKI, André. Qualidade de software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de
software. 2.ed.Sao Paulo: Novatec, 2007.

2. ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da. Qualidade e software : teoria e
pratica. Sao Paulo : Makron Books, 2001.

3. ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da. Qualidade e produtividade
de software. Sdo Paulo : Makron Books, 2001.

4. Juran, J. M. A qualidade desde o projeto: os novos passos para o
planejamento da qualidade em produtos e servicos. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2015.

5. O'HANLON, Tim. Auditoria da qualidade: com base a ISSO
9001:2000: conformidade agregando valor. 2.ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2009.

SISTEMAS OPERACIONAIS

EMENTA

Conceitos fundamentais de Sistemas Operacionais; relagbes entre os
sistemas operacionais conhecidos e respectiva classificagao; conceitos
de unidade de alocacgéo, carga e execugdo de um programa (processos
e threads); concorréncia e sincronizagao entre processos; mecanismos
de geréncia de recursos; sistema de arquivos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MACHADO, F. B.; MAIA, L. P.. Arquitetura de Sistemas
Operacionais. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

2. MACHADO, Francis Berenger ; MAIA, Luiz Paulo.Fundamentos de
Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

3. OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI,Alexandre da Silva;
TOSCANI, Simao Sirineo. Sistemas Operacionais. 42 ed. Porto
Alegre:Bookman, 2010.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. A.S. Tanenbaum e A. S. Woodhull; "Sistemas operacionais: projeto
e implementagao”, 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. 759 p.

2. SILBERSCHATZ, Abraham. Fundamentos
de sistemas operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

3. STUART, B. Principios de sistemas operacionais : projetos e
aplicagdes. Rio de Janeiro : LTC, 2015.

4. DEITEL, Paul. Android para programadores: uma abordagem
buscada em aplicativos. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2015. 6ex.

5.  TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos. 3.ed. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2010.




DISCIPLINA

BANCO DE DADOS |

EMENTA

Conceitos Basicos de BD. Modelos e Esquemas de Dados. Sistemas
de Gerenciamento de Banco de Dados; Modelagem de Dados: o
Modelo Entidade-Relacionamento, Conceito de Relagéo, Algebra
Relacional, Regras de Integridade Relacional, Diagrama Relacional;
Projeto de Banco de Dados Relacional: Transformagéo de Diagramas
E-R em Diagramas Relacionais. Normalizagdo; Introdugédo a
Linguagem Padrdao Relacional: Fundamentos da Linguagem SAQL;
Estruturas de Controle do SQL.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALVES, V\/illiam Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
Sao Paulo: Erica, 2009.

2. SETZER, Valdemar W. Banco de dados. S3o Paulo: Blucher, 2005.

3. SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de banco de dados. 6.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2012.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. TEOREY, Toby. Projeto e modelagem de banco de dados. 2.ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

2. CARDOSO, Virginia; CARDOSO, Giselle. Sistemas de banco de
dados: uma abordagem introdutéria e aplicada. Sao Paulo: Saraiva,
2012.

3. POLETINI, Ricardo Augusto. Banco de dados SQL: aprendendo
através de exemplos. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda,
2015.

4. ALVES, V\/illiam Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
Sao Paulo: Erica, 2009.

5. SETZER, Valdemar W. Banco de dados. Sdo Paulo: Blucher, 2005.

DISCIPLINA

ESTRUTURA DE DADOS

EMENTA

Conceitos tedricos e implementagdo de Meétodos Recursivos,
Estruturas Lineares de Dados e Operagdes basicas de Insergao,
Remocédo, Pesquisa e Reordenacdo de Filas, Filas Estéticas, Filas
Dindmicas, Pilhas, Listas Encadeadas, Listas Circulares, Lista de
prioridade. Estrutura de Dados: Conceito de arvores, arvores binarias
de busca e arvores balanceada, Algoritmos de Ordenacdo Insercéo,
Selecgdo, Bolha, Quicksort, Mergesort, Heapsort, Pesquisa Sequencial,
Pesquisa Binaria, Arvore de Pesquisa, Hashing, Introdugdo a Grafos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ASCENIO, A. F. Estruturas de dados . Sdo Paulo : Pearson, 2011.
2. CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato. Introdugao a estrutura
de dados com técnicas de programacgao. Rio de Janeiro : Elsevier,
2004.

3. DROZDEK, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. S&o
Paulo : Pioneira, 2005.




BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. EDELWEISS, N. Estrutura de dados : volume 18. Porto Alegre :
Bookman, 2009.

2. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico.
Légica de programacao : a construcao de alogoritmos e estruturas de
dados. 3. ed. S&o Paulo : Prentice Hall, 2005.

3. LAFORE, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Rio de
Janeiro : Moderna, 2004.

4. PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programagao e
estruturas de dados com aplicagdées em Java. 3. ed. Sdo Paulo :
Pearson Education do Brasil, 2016.

5. SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de
dados e seus algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro : LTC, 2012.

DISCIPLINA

PRATICA DE LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO |

EMENTA

Instalacdo e configuragcdo do PHP e Servidor WEB; Técnicas de
programagado (estruturada); Declaracdes, Identificadores e Tipos
Basicos; Expressobes, Variaveis e operadores; Estruturas condicionais e
de repeticdo; Funcbes e arrays; Manipulando Dados através de
Formularios; Manipulagdo de Sessbdes; Conhecer e utilizar os padrdes
dindmicos da programacao para a web; usando HTML e PHP;
Conhecer e utilizar os conceitos e as aplicacbes da linguagem de
programacao PHP; Ambiente de desenvolvimento de programas;
Integragdo com Banco de Dados; Manipulagdo de dados utilizando o
banco de dados MySq|.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DALL’OGLIO, Pablo. Criando relatérios em PHP . 2. ed. Sao
Paulo : Novatec, 2013.

2. NEDERAURER, Juliano. Desenvolvendo websites com PHP :
aprenda a criar websites dindmicos e interativos. 2. ed. Sao Paulo :
Novatec, 2011.

3. SALVADOR, Fabio B. Programando em Php : integragdo com
mysql . 2. ed. Sao Paulo : Ed. Viena, 2012.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. SANDERS, William. Aprendendo padroes de projetos em Php :
programagao orientada ao objeto para projetos dinamicos. 2. ed. Sao
Paulo : Novatec, 2013.

2. ULLMAN, Larry. PHP6 e MYSQIL.5 : para websites dindmicos. Rio de
Janeiro : Moderna, 2008.

3. XAVIER, Fabricio. PHP : para desenvolvimento profissional. Rio de
Janeiro : Moderna, 2011.

4. ZANDSTRA, Matt. Objetos PHP, padrées e pratica. Rio de Janeiro
: Alta Books, 2008.

5. WEINMAN, Lynda. Projetando graficos na web.3 : como preparar
imagens e midia para a web. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2001.




32. FASE

DISCIPLINA

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO II

EMENTA

Introducdo a programacéo orientada a objetos: Classes, objetos,
atributos, meétodos; Construtores; Modificadores de acesso;
Encapsulamento; Classes abstratas; Heranga; Polimorfismo; Interfaces;
Pacotes; Tratamento e manipulacdo de excegdes; Documentagao
Java; Manipulagdo de Collections; Manipulagdo de  Strings;
Manipulacéo de Datas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DEITEL, Paul. Android : como programar com introdugéo a Java. 2.
ed. Porto Alegre : Bookman,

2. KALIN, Martin. Java web services : implementando. Rio de Janeiro
: Alta Books, 2009.

3. SANTOS, Rafael. Introdugao a programacao orientada a objetos
usando Java. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2013.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. SILVA, Mauricio Samy. Jquery : a biblioteca do programador
javascript. 3. ed. Sdo Paulo : Novatec, 2014.

2. SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sdo Paulo
: Novatec, 2011.

3. MANZANO, José Augusto Navarro Garcia. Programagao de
computadores com Java. So Paulo: Erica, 2014.

4. DEITEL, H. M. Java: como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2005.

5. GUIMARAES, Celio Cardoso. Fundamentos de banco de dados :
Modelagem, projeto e linguagem. S&o Paulo : Unicamp, 2012.

DISCIPLINA

MODELAGEM DE SISTEMAS

EMENTA

Planejamento; Modelagem Conceitual: Conceito, Atributo e
Associagdo; Toépicos em modelagem: Encapsulamento, Heranga.
Polimorfismo; Modelagem orientada a objetos; Introdugdo a UML;
Evolugdo da UML; Adogéo de processo; Visdes da UML; Diagramas:
Casos de wuso, Classes, Componentes, Objetos, Sequéncia,
Colaboragéo, Estado, Atividade, Implantagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. RUMBAUCH, James. Etal. Modelagem e projetos baseados em
objetos com UML 2. Rio de Janeiro : Elsevier, 2006.

2. FOWLER. Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-
padrao de modelagem de objetos. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

3. BLAHA, Michael. Modelagem e projetos baseados em objetos
com UML. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
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BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. TEOREY. Toby. Etal. Projeto e modelagem de banco de dados. 2.
ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2014.

2. SEABRA, Jodo. UML: unfied modeling language: uma ferramenta
para o design de software. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013.

3. LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées: uma introducdo a
analise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo.
3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

4. BOOCH, Grady. UML.: guia do usuério. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012

5. COULOURIS, Gerge etal. Sistemas distribuidos: conceitos e
projeto. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

DISCIPLINA

TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO

EMENTA

Ciéncia, Tecnologia e Sociedade; Sociedade da Informagédo e
Sociedade do Conhecimento; Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao; Aplicagbes das TIC: Educacado, Medicina, Governo
Eletrénico e outros; Aspectos sociais, éticos, legais e profissionais;
Evolugéo Social e Tecnoldgica; Tecnologia da Informagao (TI) Verde e
Sustentabilidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. REZENDE, Denis Alcides. Planejamento de sistemas de
informagdo e informatica: guia pratico para planejar a tecnologia da
informagao integrada ao planejamento estratégico das organizacoes.
4.ed. Sao Paulo: Atlas, 2011.

2. Laudon, Kenneth,C.
Sistemas de informacéao gerenciais / Kenneth C. Laudon, Jane P.
Laudon. — 8. ed. — Sao Paulo : Pearson, 2010.

3. BIO, Sérgio Rodrigues. Sistemas de informagdo: um enfoque
gerencial. 2.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1.BATISTA, Emerson de Oliveira. Sistemas de informagao : o uso
consciente da tecnologia para o gerenciamento. Sdo Paulo : Saraiva,
2006.

2. BIO, Sergio Rodrigues. Sistemas de informagdo : um enfoque. 2.
ed. S&o Paulo : Atlas, 2017.

3. ROSINI, Alessandro. Administragdo de sistemas de informacgéo e a
gestao do conhecimento. 2.ed. Sao Paulo: Cengage, 2014.

4. ROSINI, Alessandro. Administragao de sistemas de informagao e a
gestao do conhecimento. 2.ed. Sdo Paulo: Cengage, 2012.

5. Batista, Emerson de Oliveira.
Sistemas de Informagdo: o uso consciente da tecnologia para o
gerenciamento / Emerson de Oliveira Batista. — Sao Paulo : Saraiva,
2004. .
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DISCIPLINA

PRATICA DE PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

EMENTA

Visdo geral da plataforma e do mercado para aplicativos Android;
Arquitetura de um aplicativo Android e o seu ciclo de vida; Ferramentas
para o desenvolvimento com a plataforma Android; Principais
componentes da plataforma Android; Estratégias de desenvolvimento
de aplicativos Android para multiplas resolugdes; Comunicacao cliente
servidor; Protocolos de interoperabilidade entre cliente e servidor;
Pratica em desenvolvimento de aplicagdes moéveis na plataforma
Android.

leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.
2. DEITEL, Paul. Android para programadores: uma abordagem
buscada em aplicativos. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.

3. BURTON, Michael. Desenvolvimento de aplicativos Android para
leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. CAICARA Junior, Cicero; Paris, Wanderson Stael. Informatica,
internet e aplicativos. Curitiba : Ibpex, 2007.

2. CONFORTO, Debora. etal. Tecnologias digitais acessiveis. Porto
Alegre : JSM Comunicagéo Ltda, 2010.

3. CROCOMO, Fernando. TV digital e produgao interativa : a
comunidade manda noticias. Florianépolis : Ed.UFSC, 2007.

4. LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia : o futuro do
pensamento na era da informatica. Rio de Janeiro, RJ : Editora 34,
1993.

5. WILLIAMS, Robert; TOLLETT, John. Web design para nao-
designers. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna, 2001.

DISCIPLINA

ENGENHARIA DE USABILIDADE

EMENTA

Conceituacao de interacao, interface, ergonomia e usabilidade; analise
dos principais modelos para desenvolvimento de interfaces;
identificagao das fases do processo de desenvolvimento e dos estilos
de interfaces; avaliagdo da usabilidade de interfaces; acessibilidade a
Web; acessibilidade para dispositivos moveis.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CYBIS, Walter. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos
e aplicagdes. 3.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

2. MOLINARI, Leonardo. Testes de software : produzindo sistemas
melhores e mais confiaveis. Sdo Paulo : Erica, 2003.

2. HECKEL, P. Software amigavel: técnicas de projeto de software
para uma melhor interface com o usuario. Sdo Paulo: Ed. Campos,
1991.

3. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron
Books, 1995 (trad. 3% ed. americana).

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1.  ARNHEIN, R. Arte e Percepgao visual: uma psicologia da visédo
criadora. Sao Paulo: Pioneira, 1997. 112 edi¢ao.

2. HIRAMA, Kechi. Engenharia De Software: qualidade e
Produtividade Com Tecnologia. Elsevier, 2012.

3. MUNARI, B. Fantasia: invengao, criatividade e imaginacéo na
comunicacgao visual. 2.ed. Lisboa: Colegdo Dimensdes, 1987.

4. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: McGraw-
Hill Brasil, 2006.

5. TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos. 2.ed. Sdo
Paulo: Prentice Hall, 2010.
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42 FASE
DISCIPLINA REDES DE COMPUTADORES
EMENTA Sinal digital e analégico: Principios de rede sem fio, Tipos de redes

sem fio; Tipos de antenas: Direcionais, Setoriais e Omnidirecionais;
Padrées de rede 802.11; Seguranca em rede wireless; Planejamento e
estruturagcdo de uma rede; Normas de cabeamento estruturado;
Equipamentos de cabeamento estruturado; Enderegamento IP e
Mascaras de sub-rede; Configuracdo de servidores de redes em
ambiente GNU/Linux: servidor de acesso remoto, servidores de
Arquivos, Servidores web, Servidores de banco de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ANDERSON, Al; BENEDETTI, Ryan. Use a cabega : redes de
computadores. Rio de Janeiro : Alta Books, 2011.

2. KUROSE, J. F. Redes de computadores e a internet : uma
abordagem. Sao Paulo : Moderna, 2012.

3. SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementagéao
de redes : fundamentos, solugdes, arquitetura e planejamento. 2. ed.
S&o Paulo : Erica, 2009.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1.  SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementagao de
redes: fundamentos, solugdes, arquiteturas e planejamento. 3.ed. Sao
Paulo: Erica, 2013.

2. TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5.
ed. Sao Paulo : Pearson, 2011.

3. MORIMOTO, Carlos Eduardo. Redes, guia pratico / ampliada e
atualizada. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores, 2011.

4. DANTAS, Mario. Computacgao distribuida de alto desempenho:
redes, clusters e grids computacionais. Rio de Janeiro: Axcel, 2005.

5. CASAROTTO FILHO, Nelson. Redes de pequenas e médias
empresas e desenvolvimento local. 2.ed. Sao Paulo: Atlas, 2001.

DISCIPLINA

PROGRAMAGAO CLIENTE EM SISTEMAS INTERNET

EMENTA

Conceitos de Sistemas para Internet; Linguagem Java Script e Critica de
Formularios; Criagdo de dominios XML; Padrao Tableless e normas
W3C; Uso de XML com tecnologia AJAX e Web Services.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. DEITEL, Paul. Android para programadores: uma abordagem
buscada em aplicativos. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2015. 6ex.

2. SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sdo Paulo :
Novatec, 2011.(3ex.)

3. KALIN, Martin. Java web services : implementando. Rio de Janeiro :
Alta Books, 2009.(3ex.)
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BIBLIOGRAFIA 1. MILANE, André. Construindo aplicagoes Web com Php e Mysql. 2.
ed. Sao Paulo : Novatec, 2010.(2ex.)

COMPLEMENTAR 2. ULLMAN, Larry. PHP6 e MYSAQIL.5 : para websites dindmicos. Rio de
Janeiro : Moderna, 2008. (3ex.)
3. LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair.
Programacgéo java para a web. 2. ed. Sdo Paulo : Novatec, 2015.(3ex.)
4. SILVA, Mauricio Samy. CSS3 : desenvolva aplicagdes web
profissionais com uso dos poderosos recursos de estilizagdo das CSS3.
Sao Paulo : Novatec, 2012.(5ex.)
5. LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programagdo Java para a web:
aprenda a desenvolver uma aplicacdo financeira pessoal com as
ferramentas mais modernas da plataforma Java. 2.ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2015. 6ex. (ja tinham trés exemplares no acervo).

DISCIPLINA PROGRAMAGAO SERVIDOR EM SISTEMAS INTERNET
EMENTA Visdo Geral do Ambiente Servidor; Tecnologia; Servlet; Tecnologia JSP;
Middleware JDBC; Tecnologia JPA; Tecnologia JEE5; Web Services.
BIBLIOGRAFIA 1. FOWLER. Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-
BASICA padrao de modelagem de objetos. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
6ex.

2. DEITEL, Paul. Android para programadores: uma abordagem
buscada em aplicativos. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2015. 6ex.

3. SILVA, Mauricio Samy. CSS3 : desenvolva aplicacbes web
profissionais com uso dos poderosos recursos de estilizacdo das CSS3.
Sao Paulo : Novatec, 2012.(5ex.).

BIBLIOGRAFIA 1.DEITEL, Paul. Como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
COMPLEMENTAR Hall. 2011. 6ex

2 SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sdo Paulo
Novatec, 2011.(3ex.)

3 KALIN, Martin. Java web services : implementando. Rio de Janeiro
Alta Books, 2009.(3ex.)

4. ALVES, Vyilliam Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
S3&o Paulo: Erica, 2009. 11ex.

5.ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
S3o Paulo: Erica, 2009. 11ex.

DISCIPLINA EMPREENDEDORISMO E INOVAGAO

EMENTA Empreendedorismo: origens e conceitos; O empreendedor como indutor
da inovagao; Inovagdo: conceitos e dimensbes da inovagao;
Inovatividade: conceito e origem; Discutir modelos de negdcios; Analisar
ciclos de validagao; Desconstrugdo de modelos de negécios; O papel de
projetos criativo para o desenvolvimento econdmico dos paises;
Criatividade e Globalizagdo. Cultura empreendedora; A fungéo social do
empreendedor; Mercado de Startups no Brasil, Estados Unidos e Europa.
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BIBLIOGRAFIA 1. BARON, Robert A. Empreendedorismo : Uma visao do
BASICA processo.Sao Paulo : Thomson, 2007. (6ex.)

2. REVIEW, Harvard Business. Empreendedorismo e estratégia. Rio
dedaneiro: Elsevier, 2002. 1ex.
3. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo : dando asas
aoespirito empreendedor. 2 ed. Sdo Paulo : Saraiva,. 2008.(6ex.)

BIBLIOGRAFIA 1. BERNARDI, Anténio Luiz. Manual de Empreendedorismo e

COMPLEMENTAR Gestao:Fundamentos, estratégias e dindmicas. 2. Ed. Sao Paulo: Atlas,

2012.
2. DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo corporativo:
como se empreendedor, inovar e se diferenciar na sua empresa. 2.ed.

Riode Janeiro: Elsevier, 2008. 3ex.

3. SOUZA, Eda Castro Lucas de. (org.). Empreendedorismo além
doplano de negoécio. Sao Paulo: Atlas, 2005. 1ex.

4. BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestao
:fundamentos, estratégias e dindmicas. Sao Paulo : Atlas, 2010.(18ex.)
5. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo : dando asas ao
espirito empreendedor. 4. ed. Barueri : Manole, 2012.(2ex.)




DISCIPLINA

PROJETO TECNICO |

15

EMENTA

O Projeto Técnico | tem como objetivo, proporcionar ao académico os
elementos necessarios para o desenvolvimento de um projeto, sistema ou
aplicativo que reune os conhecimentos aprendidos durante o curso. Nesta
disciplina o académico deve construir os procedimentos necessarios para
o encaminhamento do projeto. Deve ficar estabelecido a area da
pesquisa, o tema de construgdo do projeto, os métodos adotados, a
equipe envolvida, o cronograma e o objetivo do projeto. Cabe ao aluno,
nesta fase do projeto, definir todos os elementos necessarios para o
sucesso do estudo também podendo dar inicio ao desenvolvimento das
estruturas necessarias. Cabe ao académico buscar relacionamento com o
mercado da area escolhida para ampliar seu conhecimento e fortalecer o
contexto do aprendizado. O apoio docente estara sempre a cargo do
professor da disciplina.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. ALMEIDA, Mario de Souza. Elaboragao de projeto, tcc, dissertagao
e tese : uma abordagem simples, pratica e objetiva. Sao Paulo : Atlas,
2011.

2. KEELING, Ralph; BRANCO, Renato Henrique Ferreira.
Gestao de projetos. 3. ed. Sao Paulo : Saraiva, 2014.

3. CARVALHO, Claudiné Jordao de. Elaboragao
e administragao de projetos. Florianopolis : UFSC, 2010.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

DISCIPLINA

1. FIGUEIREDO, Francisco Constant de; FIGUEIREDO, Hélio Carlos
Maciel. Dominando gerenciamento de projetos com MS Project 2010.
Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna Ltda, 2013.
2.  IERMEN, Tito Livio. Lideranga na gestdo por projetos
desenvolvimento da lideranga na gestdo de percursos na organizagao
educacional. 2. ed. Joinville : Univille, 2004.
3. CONSALTER, Maria Alice Soares. Elaboragdo de projetos: da
introducao a conclusdo. 2.ed. Curitiba : Ibpex, 2007.
4. KERZNER, Harold. Gestdo de projetos : as melhores praticas. 3. ed.
Porto Alegre : Bookman, 2017.
5. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade.

Metodologia do trabalho cientifico: procedimentos basicos, pesquisa
bibliografica, projeto e relatério, publicagbes e trabalhos cientificos. 2.ed.
Séo Paulo : Atlas, 1986.

TOPICOS ESPECIAIS

EMENTA

Estudo de tecnologias inovadoras relacionadas ao tema do curso, Analise
e Desenvolvimento de Sistemas. O estudo pretende introduzir o
académico nos tépicos que abordam ciéncias, técnicas, produtos ou
tendéncias tecnoldégicas correlatas ao conhecimento em ciéncias
computacionais. O conhecer pode estar relacionado a sistemas e
métodos, linguagens computacionais, sistemas operacionais, métodos de
construgdo e ou pesquisas, banco de dados, redes de computadores,
meios de armazenamento de dados entre outros, afetos ao conhecimento
da area.




BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo : transformando
ideias em negdcios. Rio de Janeiro : Elsevier, 2008.(5ex.)

2. FERREL, O. C.; FRAEDRICH, John; FERREL, Linda.
Etica empresarial : dilemas, tomadas de decisdes e casos. Rio de
Janeiro : Reichmann & Affonso Editora, 2001.(1ex.)

3. FORNELLONE, A. L ; EBERSPACHER, H.F. Légica de programacao
: a construcao de algoritimos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo
: Pearson, 2005.(2ex.)
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BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo : transformando
ideias em negdcios. 5. ed. Rio de Janeiro : LTC, 2015.(4ex.)

2. KENSKI, Vani Moreira. Tecnologias e ensino presencial e a
distancia. Campinas : Papirus, 2012.(3ex.)

3. MANAS, Antonio Vico. Administragdo de sistemas de informacao.
Séo Paulo : Erica, 1999.(2ex.)

4. MEDEIROS, Marcelo. Banco de dados para sistemas de
informacgao. Florianopolis : Visual Books, 2006.(2ex.)

5. MOLINARI, Leonardo. Testes de software : produzindo sistemas
melhores e mais confiaveis. Sdo Paulo : Erica, 2003.(2ex.)

5% FASE

DISCIPLINA

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

EMENTA

Fornecer uma visdo geral das boas praticas em gerenciamento de
projetos; Apresentar o guia PMBOK, suas areas de conhecimento,
processos, ferramentas e técnicas do gerenciamento de projetos e grade
de certificagbes; Realizar o estudo aplicado aos processos contidos nos
grupos de processo INICIACAO, PLANEJAMENTO, EXECUCAO,
MONITORAMENTO e CONTROLE, ENCERRAMENTO aos projetos da
organizagado; Desenvolver um modelo de gerenciamento de projetos;
Apresentar ferramentas computacionais que auxiliam no gerenciamento
de projetos.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. OBRIEN, James A. Sistemas de informagdo : e as decisbes
gerenciais na era da internet . 3. ed. S&o Paulo : Saraiva, 2010.

2. TRENTIM, Mario Henrique. Manual do MS-Project 2010 e melhores
praticas do PMI. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

3. REZENDE, Denis Alcides. Tecnologia da informagdo aplicada a
sistemas de informagcdo empresariais : o papel estratégico da
informagao e dos sistemas de informagao nas empresas. 9. ed. Sao
Paulo : Atlas, 2013.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. PIMENTA, Maria Alzira. Comunicag¢ao empresarial : conceitos e
técnicas para administradores. 2. ed. Campinas : Editora Alinea, , 2000.

2. SARTORE, Airton. Projetos de informatica : geréncia e controle. Rio
de Janeiro : Ed. Rio, 2005.

3. OLIVEIRA, Guilherme Bueno de. MS project & gestao de projetos.
Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2005.

4. PROJECT MANAGEMENTE INSTITUTE. Um guia do conhecimento
em gerenciamento de projetos : (guia PMBOK) / Titulo. 4. ed. Séo
Paulo : Saraiva, 2012.

5. RABECHINI JUNIOR; CARVALHO, Marly Monteiro de. (org.).
Gerenciamento de projetos na pratica : casos brasileiros. Sdo Paulo :
Atlas, 2009.

6.
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DISCIPLINA

GOVERNANCA EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO

EMENTA

Planejamento estratégico e o alinhamento entre o negécio e o uso da TI.
Balanced Scorecard do negécio e de Tl. Planejamento de sistemas e da
infraestrutura de TI. Governanca corporativa e governanga de TI.
Frameworks de melhores praticas em Tl (COBIT, ITIL, NBR-ISO/IEC
17799 e 27001 etc.). Catalogo de servigos de Tl e acordo de niveis de
servigo (SLA). Custos de TI. Seguranca em TI. Auditoria de Sistemas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. ANDRADE, Adriana; ROSSETTI, José Paschoal._

Governancga corporativa : fundamentos, desenvolvimento e tendéncias.

2. ed. Sao Paulo : Atlas, 2006.

2. GONZALES, Roberto Sousa. Governanga corporativa : o poder de
transformacao das empresas. Sdo Paulo : Trevisan Editora, 2012.

3. MAY, Yduan de Oliveira. Governanga corporativa eficiente. 2. ed.
Curitiba : ithala, 2016.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. WEILL, Peter. Governan¢a de TI, tecnologia da informagao. Sao
Paulo: Makron Books, 2006.

2. POLIZEL, Caio; STEINBERG, Herbert. Governanga corporativa na
educacgao superior: casos praticos de instituicbes privadas (com e sem
fins lucrativos). Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

3. OLIVEIRA, Guilherme Bueno de. MS project & gestao de projetos.
Séo Paulo: Pearson Makron Books, 2005.

4. TURBAN, Efraim; VOLONINO, Linda. Tecnologia da informagio
para gestdo em busca do melhor desempenho estratégico e

operacional. 8. ed. Porto Alegre : Bookman, 2013.
5. ARAUJO, Luis César G. de. Organizagao, sistemas e métodos e
as tecnologias de gestdao organizacional : volume Il. 2. ed. S&o Paulo :
Atlas, 2006.

DISCIPLINA

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO llI

EMENTA

Desenvolvimento em camadas com orientagdo a objetos (POO),
Desenvolvimento com arquitetura MVC - Model View Controller;
Ferramentas CMS (Content Management System); Programagcdo web
orientada a objetos; Comércio Eletronico.Utilizagdo de Frameworks de
desenvolvimento; Utilizacdo de Frameworks ORM.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. MANZANO, José Augusto Navarro Garcia. Programagéo de
computadores com Java. Sdo Paulo: Erica, 2014.

2. LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programagdo Java para a web:
aprenda a desenvolver uma aplicagao financeira pessoal com as
ferramentas mais modernas da plataforma Java. 2.ed. Sado Paulo:
Novatec, 2015.

3. LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair. Programacao
java para a web. 2. ed. Sao Paulo : Novatec, 2015.
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BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

DISCIPLINA

1. SILVA, Mauricio Samy. Jquery : a biblioteca do programador javascript.
3. ed. Sao Paulo : Novatec, 2014.

2. LAFORE, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Rio de
Janeiro : Moderna, 2004.

3. SANTOS, Rafael. Introdugao a programacgao orientada a objetos
usando Java. 2. ed. Rio de Janeiro : Elsevier, 2013.

4. SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sdo Paulo :
Novatec, 2011.

5. BORATTI, I. C. Programag¢ao orientada a objetos em Java. Sao
Paulo : Visual Books, 2007.

BANCO DE DADOS I

EMENTA

Utilizagado de tecnologias para extracdo de dados baseadas em data
mining e data warehouse. Construgcdo e manipulacdo de cubos de
decisao. Propriedades fundamentais dos cubos de decisao. Utilizagao de
ferramentas para visualizagdo de informagdes de grandes bases de
dados. Utilizagdo de ferramentas baseadas na tecnologia OLAP.
Elaboragdo de relatérios: impresso, eletrbnica. Principais softwares
utilizados na elaboragéo de relatérios. Mysql, databases.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. POLETINI, Ricardo Augusto. Banco de dados SQL: aprendendo
através de exemplos. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda,
2015.

2. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
S3o Paulo: Erica, 2009.

3. SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de banco de dados. 6.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012.




BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. TEOREY, Toby. Projeto e modelagem de banco de dados. 2.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014.

2. CARDOSO, Virginia; CARDOSO, Giselle. Sistemas de banco de
dados: uma abordagem introdutéria e aplicada. Sdo Paulo: Saraiva,
2012.

3. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento.
S3o Paulo: Erica, 2009.

4. SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de banco de dados. 6.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012. 6ex.

5. TEOREY, Toby. Projeto e modelagem de banco de dados. 2.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014.
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DISCIPLINA

GESTAO DE SEGURANGA DA INFORMAGAO

EMENTA

Valor da Informagdo; Seguranga Fisica; Seguranga Ldgica;
Disponibilidade, Integridade e Confidencialidade; Riscos e Protegéo,
Politica de Seguranga da Informagéo; Criptografia e Criptanalise;
Gerenciamento de Chaves; Procedimentos Administrativos; Certificacdo
Digital; Ameacas e ataques; Resposta a Incidentes; Normas e padrbes de
seguranca.

BIBLIOGRAFIA
BASICA

1. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Seguranca da informacéo:
principios e controle de ameacas. Sdo Paulo: Erica, 2014.

2. FONTES, Edison. Seguranga da informacgao: o usuario faz a diferenca.
Sao Paulo: Saraiva, 2006.
3. CARUSO, Carlos A. A. Seguranca em informatica e de informagoes.
Sao Paulo : SENAC, 1999.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

1. ANDRADE. Fred. Seguranga : do planejamento a execugdo. Sao
Paulo : CIPA, 2003.

2. NAKAMURA, Emilio T; GEUS, Paulo (org.). Seguranga de redes em
ambientes. (org.). Sdo Paulo : Novatec, 2011.

3. STTALINGS, William. Criptografia e segurang¢a de redes : principios
e praticas. 4. ed. Sao Paulo : Pearson, 2010.

4. BALDAM, Roquemar de Lima. Etal. Gerenciamento de processos de
negécios : BPM - Business Process Management. 2. Ed. Sao Paulo :
Erica, 2007.(1ex.)

5. OBRIEN, James A. Sistemas de informagdo : e as decisbes
gerenciais na era da internet . 3. ed. Sao Paulo : Saraiva, 2010.(3ex.)
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DISCIPLINA PROJETO TECNICO I
EMENTA Elaborar projeto e efetuar a demonstragao dos resultados encontrados ao
longo do projeto. Demonstrar as técnicas aplicadas e os métodos
utilizados, justificando as escolhas das ferramentas para fundamentar o
resultado encontrado.
BIBLIOGRAFIA 1. KERZNER, Harold. Gestao de projetos : as melhores praticas. 3. ed.
BASICA Porto Alegre : Bookman, 2017.
2. SARTORE, Airton. Projetos de informatica : geréncia e controle. Rio
de Janeiro : Ed. Rio, 2005.
3. MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administragao de projetos :
como transformar ideias em resultados. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas, 2016.
BIBLIOGRAFIA 1. FIGUEIREDO, Francisco Constant de. Dominando gerenciamento de
COMPLEMENTAR projetos com MS Project 2002. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003.

2. STRAUSS, Anselm. Pesquisa qualitativa: técnicas e procedimentos
para o desenvolvimento de teoria fundamentada. 2.ed. Porto Alegre:
Artmed, 2008. 6ex.

3. Um Guia do Conhecimento em gerenciamento de projetos : ( Guia
PMBOK) / Titulo. — 5. ed. — S&o Paulo : Saraiva, 2014. 2ex.

4. MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administragcdo de projetos:
como transformar idéias em resultados. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2014.
3ex.

5. SANDERS, Wiliam. Aprendendo padroes de projetos em Php :
programagéo orientada ao objeto para projetos dinamicos. 2. ed. Sdo
Paulo : Novatec, 2013.(2ex.)

Palhoga (SC), de de 202__.
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